


COMENTARIOS 
A UN PLAN 
DE PROMOCION 

Hace dos años nuestra Federación Provincial, con 
el patrocinio de la Caja Insular de Ahorros, encargó 
a un jugador la redacción y publicación de una 
"Cartilla de Ajedrez" ,que se repartió gratuitamente 
entre más de mil escolares y monitores. 
Nos congratula que la Delegación Nacional de 
Educación Física y Deportes acabe de propiciar a 
escala nacional la misma iniciativa, con la edición 
de cien mil ejemplares de otra "Cartilla de Ajedrez" 
redactada por el Maestro Internacional Román 
Torán Albero. Primer paso de una amplia campaña 
de promoción del ajedrez en España, que proyecta 
pasar de la esfera escolar hasta la universitaria, 
fomentando el ejercicio del juego en los círculos 
laborales, tanto urbanos como rurales, y ofreciendo 
al "tiempo libre" posibilidades educa ti vas y 
creadoras. 
Sociológicamente, el juego es una de las actividades 
más serias del hombre. Por sus impulsos lúdicos 
se puede juzgar históricamente la salud de un 
pueblo. 
El ambicioso Plan de desarrollo ajedrecístico que 
se inieia, promete frutos incalculables, porque con 
él se ha dado un giro al habitual procedimiento de 
propagación deportiva, basado más en la publicidad 
y espectaculares instalaciones que en el propio 
ejercicio. A esta vieja manera de hacer se debe que 
un deporte como el futbol, nacido como ejercicio 
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recreativo entre obreros, oficinistas y 
señores ingleses (recordemos los parti
dos de fútbol sabadeños de nuestra 
colonia británica en Canarias), haya 
pasado a ser un deporte de masas mera
mente alentadoras que jamás lo practican. 
El ajedrez será pronto un deporte de 
masas practicantes, donde el clásico 
"mirón" o espectador ajedrecístico ha 
sido siempre un elemento secundario y 
dispuesto a lanzar al tablero ajeno su 
actividad reprimida. Hemos aludido a 
otras disciplinas deportivas sin intención 

peyorativa, sólo para destacar el carác
ter activo y participante de nuestro juego. 
Por el contrario, creemos que el futbol 
"practicante" complementado con el 
ajedrez, conformaría "de pies a cabeza", 
plena e íntegramente, la personalidad 
deportiva con que la moderna sociología 
intenta hacer del ocio un estado tan 
fecundo y creador como el del trabajo. 
A continuación reproducimos el prólo
go de D. Juan Gich Bech de Careda a 
la recién editada Cartilla de Ajedrez. 

El carácter formativo que tiene el ajedrez ha sido reconocido 
en todos los niveles. Frente al tablero, se aprende sin esfuerzo, 
simplemente jugando, un método lógico de razonar. Esta espe
cialidad deportiva, apasionante competición, es altamente educa
tiva, porque ejercita el control de sí mismo, cultiva la reflexión, 
habitúa al análisis y despierta la lógica progresiva en el indivi
duo, dándole penetración intelectual, a la vez que fomenta la 
resistencia de la voluntad. 

Cuando el ocio, la ocupación del tiempo libre, preocupa a los 
sociólogos de todos los países, el deporte, y, dentro de él, el 
ajedrez, nos ofrece una fuente inagotable de fecunda creación 
intelectual y sana actividad, de excelente aplicación en el tiempo 
libre, útil para todas las edades. 

Esta Cartilla, en la que se recogen los principios básicos del 
juego, será difundida, en una primera etapa, entre los escolares 
españoles. Con ella, la Delegación Nacional de Educación Física 
y Deportes pretende dar un decidido impulso a esta modalidad 
deportiva entre la juventud, auténtico pilar en todo plan de 
expansión. Esta Delegación Nacional cuenta, para el mayor éxito 
de esta Campaña, con la decisiva ayuda del Ministerio de Edu
cación y Ciencia, así como con las Delegaciones Nacionales de 
la Juventud y Sección Femenina y la Federación Española de 
Ajedrez. 

En la "Cartilla de Ajedrez", de Román Torán, aparecen los temas más importantes con 
vistas a un aprendizaje lógico. Desde el movimiento de las piezas a conceptos estraté
gicos, pasando por otros importantes capí:tulos, se combinan en 63 páginas, sin que 
aparezca el menor atisbo de dificultad. El autor de la obra ha comentado: "mi Único 
mérito, si lo tiene, es la paciencia que tuve en buscar la forma de redactarla: que 
fuera sencilla y comprensible para todos" . 
Terminamos este comentario presentando una de las lecciónes de esta cartilla. 
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CONCEPTOS DE DESARRO
LLO, CENTRO Y TIEMPO 

Muchos son los que han com
parado una partida de ajedrez 
con una batalla y, realmente, 
existen numerosos puntos de 
contacto: así, tenemos dos ejérci
tos -las piezas de ambos ban
dos-, un campo de combate -el 
tablero- y hasta dos Estados 
Mayores, que coordinan los movi
mientos de sus respectivas fuer-. 
zas, que son los dos contendien
tes. Además, el ajedrez tiene su 
estrategia y su táctica, porque, 
como en toda batalla, sabemos 
que ambos ejércitos deben distri
buir sus efectivos de una manera 
armónica, tanto para el ataque 
como para la defensa, de forma 
que cooperen todas las fuerzas 
en un objetivo común. 

En ajedrez, esto se inicia en las 
primeras juga d a s  - l l a m a d as 
APERTURA- con el desarrollo de 
las piezas. Así podemos decir que 
el concepto DESARROLLO es, 
s

'
implemente, la entrada en ac

ción de las piezas, que, como 
es fácil comprobar, en su posi
ción inicial no tienen ninguna ac
tividad y solamente el Caballo, 
por su peculiar movimiento -el 
Caballo «salta»-, puede ser juga
do. 

Una vez conocido este concep
to, debemos pasar al del CEN
TRO, que así se denomina al 
conjunto de las cuatro casillas 
e4, e5, d4 y d5, según la nota
ción algebraica. Su gran impor
tancia se comprueba fácilmente, 
debido a que, situadas en estas 
casillas, en el CENTRO, las piezas 
alca n z a n  s u  mayor potencia. 
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(Comp �rese el número de casillas 
que domina desde este conjunto 
cualquiera de las piezas y se verá 
que, desde él, tienen más grande 
campo de acción.) Y podemos 
observar. también, que desde el 
CENTRO las piezas pueden tras
ladarse con mayor rapidez a cual
quier sector del tablero, por lo 
que deducimos que debemos es
forzanos por dominar y, a ser po
sible, ocupar las casillas citadas. 

Volvamos ahora, sentada esta 
base previa, sobre los principios 
del DESARROLLO, según los es
tableció el que fue campeón 
mundial, doctor Enmanuel Lasker: 

1.0 ABRIR EL JUEGO CON EL 
PEON DE REY O EL DE DAMA 

Es conveniente abrir el juego 
con los peones centrales. Ellos 
dejan paso libre a más piezas 
que cualquiera de los otros. Ju
gando el PR, en el primer movi
miento, por la casilla que deja 
libre su avance pueden entrar en 
acción la dama, un alfil y un ca
ballo (el rey no es interesante, 
SINO MUY PELIGROSO, ponerlo 
en juego en el comienzo, salvo 
para realizar el enroque). Igual 
ocurre si comenzamos el juego 
con el avance del PD. 

2.0 HACER, SI ES POSIBLE, 
UNA BUENA JUGADA DE DE
SARROLLO QUE AMENACE AL
GO 

D e s p u é s  d e  l a s  j u g a d a s  
1 .  P 4 R ,  P4R,  e l  d e s a rroll o 
2. C3AR es una buena jugada. 
No sólo moviliza una pieza, sino 
que, también, amenaza un peón 
enemigo. Esta misma razón justi
fica l a  b o ndad de la réplica 
2. . . .  , C3AD, de las negras, que 
desarrolla una pieza, protegiendo 
el peón atacado. 

3.º DESARROLLAR LOS CABA
LLOS ANTES QUE LOS ALFILES 



Una vez jugado 1. P4R, ve
mós que el alfil, desde su casilla 
de origen, ya domina una buena 
diagonal; es decir, actúa sin ha
ber sido desarrollado. Sin embar
go, el caballo, desde su casilla 
inicial, sólo domina casillas que 
controlan otras piezas y peones. 
Entonces, para que tenga alguna 
actividad el caballo, es necesario 
desarrollarlo, lo que justifica esta 
regla. 

4.0 ELEGIR LA CASILLA MAS 
CONVENIENTE PARA UNA PIE
ZA Y LLEVARLA ALU EN UNA 
SOLA JUGADA 

De esto debemos deducir que 
no es conveniente jugar dos o 
más veces la misma pieza en las 
primeras jugadas. 

5.0 HACER SOLAMENTE UNO 
O D O S M O V I M I E N T O S D E  
PEON EN LA APERTURA 

Esto sirve para resaltar la im
portancia del desarrollo de todas 
las piezas, ya que otras movidas 
de peón no facilitan ningún nue
vo desarrollo. 

6.0 NO MOVILIZAR LA DAMA 
PREMATURAMENTE 

Siendo la pieza más valiosa, no 
debe exponerse a ser atacada por 
una pieza de inferior valía, que la 
obligaría a retroceder, y facilitar 
el desarrollo del adversario, al 
amenazarla. 

7.0 ENRO CAR TAN PRONTO 
COMO SEA POSI BLE 

Ya conocemos las ventajas del 
enroque: se resguarda al rey y se 
moviliza rápidamente una torre. 

8.0 HACER JUGADAS PARA 
DOMINAR EL CENTRO 

En nuestros comentarios ante-
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riores ya destacamos la impor
tancia del Centro. 

9.0 PR O C URAR MA NTENER 
UN PEON EN EL CENTRO, POR 
LO MENOS 

Un peón en el Centro domina 
casillas vitales e impide la colo
cación, en ellas, de piezas enemi
gas. 

EL TIEMPO: GANANCIA Y 
PERDI DAS DE TIEMPO 

Se llama tiempo, en ajedrez, a 
cada jugada de desarrollo. El 
TIEMPO es un factor de gran im
portancia para valorizar las posi
ciones, ya que, casi como regla 
general, puede decirse que el ju
gador que tiene más piezas desa
rrolladas está mejor situado. 

existen tres casos típicos de 
pérdidas y ganancias de tiempos: 

Diagrama núm. 50 

• _g_ "ir ctfi -· 49 • -

J. J. J. • J. J. ¿ 

49 J.. 
...G. IJ. 

�- ,. .a ,';: 

.a 0 
.a ..a. .a .i .a .i 
ll 0 � * .Y 
En la posición del diagra

ma núm. 50, si las Blancas reali
zan la jugada 1. C5C? y las Ne
gras responden con 1. . .. , C3T !, 
este bando habrá ganado un 
TIEMPO. 

La explicación es sencilla: ve
mos que la jugada de las blancas 
no ha sido de desarrollo, toda 



vez que el caballo ya estaba en 
juego. Sin embargo, el bando ne
gro ha desarrollado una pieza a 
la vez que ha defendido la ame
naza.  Luego p o d e m o s  d e cir,  
como regla general, que: CUAN
DO UN JUGA DOR SE DEFIENDE 
DE UNA JUGADA DE ATAQUE 
SIN DESARRO L LO, CON UNA 
JUGADA DE DESARRO L LO, HA 
GANA DO UN TIEMPO. 

Diagrama núm. 51 

1: • _g_ jt � _t • ... 
J. J. J. J. .!. .l !. 

� � .l 

� .a .a � � .a 
ll 0 �· � • 0 :a 

Otro caso se presenta CUAN
DO SE CO LOCA UNA PIEZA EN 
UNA CASI L LA DON DE PUE DE 
SER ATACA DA CON UNA JU
GA DA DE DESARRO LLO. En el 
diagrama núm. 51, si las Negras 
jugaran ahora 1. . .. , A4A, las 
Blancas replicarían con 2. P4 D 
y ganarían un TIEMPO, pues el 
alfil, atacado por el peón, debería 
retirarse. Sin embargo, hay que 
tener presente que 2. P4 D es, 
efectivamente, una buena jugada 
de DESARRO L LO, pues se trata 
de un peón central el que se 
avanza. En cambio, no tendría 
ninguna importancia si el peón 
que se movilizara no ayudara al 
posterior desarrollo de las piezas. 
Por ejemplo, si en el mismo dia
grama núm. 51, las Blancas tu
vieran su AR en 5CD, las Negras 
NO GANARIAN UN TIEMPO con 
el avance P3TD, ya que tal juga
da no ayuda a su desarrollo. 
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Un tercer caso de ganancia y 
pérdida de tiempo se produce 
CUAN DO SE REA LIZA UN CAM
B 10 DE PEON O PIEZA Y EL 
A D V E RSARIO RECUPERA E L  
MATERIA L CON UNA JUGADA 
DE DESARROLLO. Si en el dia
grama núm. 52 las Negras juga
ran 1. . . .  , PxP, perderían un 
TIEMPO, al responder las Blancas 
con 2. AxP, jugada que desarro
llaría una pieza. 

Diagrama núm. 52 

• 
-

J. J. J. .!. 

.!. 

Veamos una partida que ilustra 
los temas estudiados en este ca
pítulo. Fue jugada en una exhibi
ción de simultáneas y el conduc
tor de las piezas negras, un afi
cionado de poca fuerza, cometió 
errores que resultarán muy ins
tructivos: 

1. P4D, C3AR 
2. P4AD, ... 

Las dos jugadas anteriores han 
sido correctas, según las reglas 
del DESARROLLO, que, natural
mente, son generales y útiles so
lamente para jugadores que se 
inician en el ajedrez. El movi
miento del PAD no desarrolla 
ninguna pieza, pero ejerce un im
portante control sobre el CEN
TRO, lo cual la justifica plena
mente. 

2 . ... , P4D 



Una jugada mala. LOS PEO
NES EN EL CENTRO DEBEN ES
TAR PROTEGIDOS POR PEONES 
Y NO POR PIEZAS. Era mejor 
P3R o P3A y después realizar 
este avance, con lo cual manten
drían las negras un peón en el 
CENTRO, según recomienda la 
regla 9.ª 

3. PxP!, CxP 

Si ahora hubiesen jugado las 
negras 3. . .. , DxP, las blancas 
g a n aría n u n  T I E M P O  c o n  
4. C3AD, al atacar la dama ene
miga, que tendría que retirarse. 
Un excelente ejemplo de la regla 
6.ª y del segundo caso de ganan
cia de tiempo. 

4. C3AR, A2D? 

Otra mala jugada, ya que, PI E
ZA MAL SITUADA NO ESTA DE
SARROLLADA. El alfil, en esta 
casilla, lo único que hace es difi
cultar el desarrollo de las piezas 
negras. 

5. P4R, ... 

Ahora tenemos otro caso de 
desarrollo activo y ganancia de 
TIEMPO, al hacer una jugada útil, 
atacando una pieza enemiga. 

5 . ... , C3C 
6. C3A, P3R 
7. A3D, C3A 
8. A4AR, P3A? 

Era preferible desarrollar el AR, 
preparando el enroque. 

9. 0-0, ... 

Hagamos ahora un análisis ge
neral de la posición. Las blancas 
han terminado su desarrollo de 
piezas y sus fuerzas ejercen un 
completo control del CENTRO, 
EN EL QUE TIENEN UNA SUPE
RIORIDAD DE PEONES, además. 
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9. . .. , P4CR?? 

Un error típico del jugador 
principiante, que trata de hostigar 
las piezas enemigas, sin preocu
parse del desarrollo total, que 
debe preceder a todo ataque. 
Ahora, como las blancas tienen 
mayor número de piezas en jue
go, no sólo rechazarán la intem
pestiva agresión, sino que casti
garán la violación de los princi
pios enunciados, aprovechándose 
de la mala situación del rey ne
gro, aún en el Centro. 

1 O. CxP!, ... 

. Un CAMBIO DESIGUAL, pero 
que abre paso a una combina

ción. 

10. PxC 
11. D5T+, R2R 
12. Ax P+, R3D 
13. C5C mate. 

VALOREMOS LAS 
POSICIONES 

Volvamos ahora a la pos1c1on 
de la partida anterior, después de 
la jugada 9 de las blancas, que 
queda reflejada en el diagra
ma núm. 53. Si al comienzo de 
este capítulo hemos señalado 
que el Tiempo nos servía para 
valorar las posiciones, pues el 
bando que tiene mejor desarrolla
das sus piezas es el que está 
mejor dispuesto para iniciar cual
quier tipo de acción, hagamos un 
estudio práctico. 

(ver diagrama) 
Para establecer una valoración 

debemos contar las jugadas de 
desarrollo de ambos bandos y te
nemos que las Blancas tienen 
siete: han movilizado sus dos Ca
ballos, sus dos Alfiles, tienen dos 
peones en el Centro y han reali
zado el enroque. Por su parte, las 
Negras tienen cuatro tiempos so
lamente: han movilizado sus dos 



Diagrama núm. 53 
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Caballos, un Alfil y también pue
de considerarse como un tiempo 
-jugada de desarrollo- el avance 
de su PR. Además, debemos re-

saltar que el AD negro está mal 
desarrollado -en 2 D no ejerce 
ninguna función práctica- y ya 
hemos apuntado que pieza mal 
colocada no está desarrollada. 

Consecuentemente, salta a la 
vista la. abrumadora ventaja que 
tenían fas Blancas en esta posi
ción, lo que les permítió rematar 
rápidamente la lucha. 

Finalmente, diremos que esta 
valoración de las posiciones es, 
hasta cierto punto, un tanto rudi
mentaria, pero perfectamente 
aceptable mientras se adelanta 
en el estudio y se conozcan otro 
tipo de factores más complejos, 
como casillas débiles, etc. 

AJEDREZ NACIONAL 
JOSE MARIA LABIN, POR TERCERA VEZ CAMPEON DE ESPAÑA DE LA O.N.C E. 

Por R. Lamarca 
' 

Del 31 de enero al 8 de febrero se di sputó en M adr id el III Campeonato de E s -
paña de Invidentes . 

Llegaron a esta final por haber pasado unas eliminatorias previas celebr adas 
por ajedrez postal los  jugadores  que damos en el cuadro de clasificación , excepto 
Delfín Burdío . Precisamente este jugador era el favorito en el pronóstico-ytambién 
en la mente de sus compañeros , pero sin descartar a Labín y F iter , ya que el pr i 
mero ganó los torneos anter iores y Fiter e s  j ug ador Preferente de C ataluña . 

Como esta competición seleccionaba a cuatro jug adores para represent ar a E s 
paña en los próximos Campeonatos Mundiales de Invidentes a celebrar en Pula ( Yu
goslavia ) del 6 al 1 8  de abril de 1 . 9 7 2 ,  las partidas se  hacían s iempre pens ando en 
esta competición , s alvo en los casos de Labín y Burdío , ya que el primero tuvo que 
luchar a tope par a  compen s ar sus do s ceros casi  seguidos -Fiter le ganó bien , pero 
incomprensiblemente perdió con Hierro una partida complet amente g anada- y al se
gundo le fallaron los nervios al  s aber se fa vorito y no pudo cri stalizar sus  pequeñas 
ventaj as . 

Muy buen torneo de F iter , j ug ador sólido y regular que terminó imbatido . 
Sabanés ha mejor ado con relación a torneos anteriores . 
Hierro ha tenido suerte en sus partidas con Ros y Labín -también con el prime 

r o  debió perder - pero es j ugador combina tivo y que se desenvuelve bien e n  po sicio
nes complicadas . 
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De los representantes de M adrid,  en un tono bajo Vargas y un poco mejor Uge-
na . 

M uy deportivo Escaler y al final también Ros que supo desterrar su idea de a
bandonar juegos . E sper amos que esto le sirva para que sepa que t ambién se puede 
g anar y empatar a j ug adores que considera super iores . 

Labín aparte del m érito de haber ganado , hay que al abarle su espír itu de lucha 

y que nun�a se r inde . Jueg a alegre y esta al egría le  costó su cero con Hierro como 

antes expli camos . 

CLAS . JUGADORES 

l Q  LABIN ( S .  Sebastián ) 

2Q  F ITER ( Bar celona ) 

3 Q  SABANES ( C iudadela )  

4 Q  HIERRO ( Murcia ) 

5 Q  BURDIO ( Murc i a )  

6 Q  UGENA ( M adrid)  

7 º  VARGAS ( M adrid ) 

8Q  ROS ( Bar celona ) 

9 Q  ESCALER ( Barcelon a )  

Blancas : Burdio 
Negras : Ugena 

1 .  P4D , P4D 
2 .  C3AR , C 3AR 
3 .  P3AD , P3R 
4 .  A5C , A 2R 
5 .  P3R , CD-2D 
6 .  CD - 2D ,  0 - 0  
7 .  A3D , P3TR 
8 .  A4T , P4AD 
9 .  T l AD , P3CD 

1 0 . 0 - 0 , A2C 
1 1 .  P3TR , TlR  
1 2 .  A 3 C , P5A 
1 3 . A2A , P4CD 

C UADRO DE CLASIFICACION 

1 2 3 4 5 6 

X o 1 o 1 1 

1 X 1 /2 1 /2 1 /2 1 /2 

o 1 /2 X 1 1 /2 1 

1 1 /2 o X 1 /2 1 /2 

o 1 /2 1 /2 1 /2 X 1 

o 1 /2 o 1 /2 o X 

o 1 /2 o o o 1 /2 

o o 1 /2 o o o 

o o o o o o 

1 4 .  P3TD , D 3 C  
1 5 .  TlR , P4TD 
1 6 .  P4R , PxP 
1 7 .  CxP , CxC 
1 8 .  Axe , AxA 
1 9 . TxA , C3A 
20 . T l R , TD - l A  
2 1 . C 5R ,  TR - l D  
2 2 .  D3A , T4D 
2 3 . A4T , D2A 
24 . P4 CR , P4C 
2 5 . A 3 C , D l D  
26 . P4TR , D l A  
27 . PxP , PxP 
2 8 . R2C , D2C 
29 . TlTR , R l A  

7 

1 

1 /1 

1 

1 

1 

1 /2 

X 

1 /2 

o 

8 9 PTOS . 

1 1 6 

1 1 5 1/2 

1 /2 1 5 1 /2 

1 1 5 1 /2 

1 1 5 1 /2 

1 1 3 1 /2 

1 /2 1 2 1 /2 

X o 1 

1 X 1 

30 . T3T , A3D 
3 1 . T l - lTR ,  R 2R 
3 2 . T6T , P 5 C  
3 3 . PTxP , PxP 
3 4 . D 2R ,  PxP 
3 5 .  PxP , T4C 
3 6 . CxPAD , AxA 
3 7 . RxA , T6 C 
3 8 .  P 3 A ,  TxP 
3 9 . C6C, Tl - 3 A  
40 . TxC , RxT 
4 1 . C 5D + ,  R 3 C  
4 2 . C7R+ , R3A 
4 3 . CxT , TxC 
44 . 05R+ , R 3 C  
4 5 . D4R + ,  Rinde 

¡Forme su libro de "Ajedrez Canario"! 

Dos veces por año publicaremos un índice registrando los 
jugadores, apertura y número de página de cada partida. 
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CATA LUNA 
Se está jugando el Campeonato de 

Cataluña -Semifinal del Campeonato 

de España, con el gran interés que, 
lógicamente, despierta esta importante 
prueba. 
El campeón y los tres siguientes cla
sificados tendrán derecho a participar 
en el Campeonato Nacional, (Final). 
En caso de renunciar alguno de los 
clasificados, la plaza será cubierta 
por el siguiente jugador, -según la 
tabla de clasificación-, pero dichas 
sustituciones sólo alcanzarán hasta los 
clasificados para la semifinal 72/ 73, 
que hubiesen intervenido en el cam
peonato 71 / 72. 
Los campeones de Gerona, Lérida y 
Tarragona, tendrán también acceso a 
la Final del Campeonato Nacional, 
siempre que en sus correspondientes 
campeonatos provinciales tome parte 

un mínimo de ocho jugadores. 

También se ha iniciado el XX Cam
peonato Femenino de Cataluña, en el 
que intervienen las siguientes jugado
ras, según el orden de sorteo: 1. María 
Rosa Ribes (Arenys); 2. Teresa Cas� 
llas (Español); J. Margarita Ramón 
(Español); 4. María Angeles Ruescas 
(Congreso); 5. Asunción Casellas(Es
pañol); 6. Antonia deAsprer (Español); 
7. Antonia Casellas (Español) ; B. 

Agustina Pastor (Barcelona); 9. Julia 
Maldonado (Barceloneta); 10. Marga
rita Valenti (Español). 
Las primeras clasificadas (el número 
de las mismas no está aún determinado 
por la Federación Española) partici
parán en el Campeonato de España 
Femenino que, probablemente, se 
celebrará en Pontevedra el próximo 
mes de junio. 

INFORMACION LOCAL 
CAMPEONATO DE PRIMERA 

INDIVIDUAL 

LUIS GARCIA CABALLERO SE 

PROCLAMO CAMPEON 

MANUEL 

MISMOS 

FERNANDEZ, CON LOS 

PUNTOS, SUBCAMPEON 

Correspondiente a la temporada que transcurre y a lo largo de los meses de E

nero y Febrero se ha venido celebrando el Campeonato de Primera Categoría indi

vidual el cual nos ha deparado un flamante y meritísimo campeón en Luis García 

sin olvidar ese segundo puesto obtenido por Manuel Fernández, que ha contabiliza

do los mismos puntos del Campeón. 



Con un total de cuarenta jugadores se inició el Campeonato, sistema suizo, con 

grandes incertidumbres pues eran varios los nombres que en principio se baraja

ban para el primer puesto, cumpliéndose con rigor las predicciones establecidas. 

No ocurriendo lo mismo, no obstante, para esos otros alicientes que encerraba 

este Campeonato. Así, jugadores que se esperaba alcanzaran la puntuación sufi

ciente para quedar entre los diez primeros y con ello jugar el Campeonato Provin

cial, quedaron relegados en la clasificación, al igual que jugadores de los que se 

esperaba lograsen obtener los cinco puntos necesarios para quedar clasificados en 

la categoría de "Primera A", han debido conformar se con puntuaciones inferiores 

a las de ellos esperadas. 

La clasificación de los jugadores que han obtenido la puntuación que exige la ca

tegoría de 1 ª  A, es la siguiente: 

1. - Luis García Caballero (Campeón) 7,5 puntos 
2. - Manuel Fernández C. (Subcampeón) 7,5 11 

3. - Manuel Alba Vilches 7 11 

4. - Alejandro Ortega I. 6,5 11 

5. - Antonio Plaza Martín 6 11 

6. - Ricardo Hernández Déniz 6 11 

7. - Florentino Fleitas C. 6 11 

8. - Tomás Valido Martínez 5,5 11 

9.- Antonio Drashner Mechoso 5,5 11 

10.- Antonio López Machín 5 11 

11.- José Hernández Pérez 5 11 

12. - José A. Liñán Moreno 5 11 

13. - Manuel Ramírez Gómez 5 11 

14.- Francisco Román Páez 5 11 

15. - Angel López Torné 5 11 

16. - Francisco Quintana Ruíz 5 11 

17.- Juan Liñán Moreno 5 11 

18. - Carlos Caritg Creus 5 11 

1 9 • - Eligio Quinteiro González 5 11 

20. - José Almazán Lucas 5 11 

21. - Eduardo Gálvez Barceló 5 11 

22. - Angel Giménez Ruíz 5 11 

En el próximo número, B. Larsen comentará la actuación de 
Fischer en el "Candidatos" y el match final para el título mundial. 
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Patrocinado por el Excelentísimo Ayunt amiento de Málagn y organi,-,<Jdo ror la 
Feder ación de esta ciudad ,  se ha desarroll ado el XII Torneo Internacional " C ostn 
del Sol " . 

Entre los principa les atractivos de l a  prueba destacaba lil presencia del gran 
maestro Arturo Po m a r , que ta n bril lante actuación tuvo en Geverwij k .  Sin embar
go , Pom ar acusó el esfuerzo de su anterior co mrromiso , quc!d<Jndo releg a do a un 
puesto que no concuerda con su auténtica  categoría . 

CUADRO DE CLASIFIC ACION 

Categoría ELO: 6ª, 2378 

CLASF. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

NOMBRES 

Hecht {R. F. A. ) 

Browne (Australia) 

Martz {EE. Uü.) 

Bellón {España) 

Benko (EE.UU.) 

García (Cuba) 

Pomar (España) 

Durao (Portugal) 

Palacios {Esp.) 

Medina {Esp.) 

X 

o 

o 
1 

2 
1 

2 
1 

2 

o 

o 

o 

Cordovil(Portugal) O 

Schaufelberger{Suiza) O 

2 

o 

X 
1 

2 

o 
1 

2 

o 

.L 
2 

o 
1 

2 

o 
1 

2 

3 

1 
2 

X 
1 
2 
1 

2 
1 

2 
1 

2 

o 

o 

o 
1 

2 

o 

4 

1 

o 
1 

2 

X 

5 
1 

2 

1 
2 
1 

2 

6 
1 

2 
1 

2 
1 

2 
1 

2 

t X 1 
2 

1 
2 
1 

2 

o 

o 
1 

2 

o 

t X 

o 1 
2 
1 

2 

o 

o 

o 
1 

2 

1 
2 
1 

2 
1 

2 
1 

2 
1 

2 

7 
1 

2 

t 
1 

2 
1 

2 

X 
1 

2 
1 
2 
1 

2 

o 

o 

8 

1 
2 

1 
2 
1 

2 
1 

2 

X 
1 

2 
1 

2 

o 

o 

9 

o 

1 
2 
1 

2 
1 

2 

X 

o 
1 

2 

10 

1 
2 

1 
2 

.L 
2 
1 

2 

o 

X 
1 

2 
1 

2 

M. I. 7 puntos 
G.M.815 " 

11 

1 
2 
1 

2 

1 
2 

1 
2 

X 

o 

12 

1 
1 

2 

1 
2 
1 
2 

1 
2 
1 

2 

1 

X 

Puntos 

815 

7'5 

7 

615 

615 

6 

515 

5 

4 

4 

3 

2'5 

El maestro internaciona l Hans-Joa chim Hecht , ha cuaj ado l a  mejor actuación de 
su corta carrer a , logr ando l a  puntuación de gran  m aestro . Desde las primeras ron 
das se situó en c abeza de l a  tabl a ,  siendo inquiet ado única mente en la últim a jor-
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nada , donde , de haber sido derrota do por el C a mpeón de España, J .  M. 13el lón , hu
bier a perdido la opción de gran m a e stro y el primer puesto , beneficiandose de ello 
Bel lón que en ese caso se habría alzado campeón del torneo y candidato a ma estro 
internac ional . Una buena oportunidad que si bien no ha podido aprovechar en esta 
ocasión , estam os seguros  que no tardar á  en repetir se con pl eno éxito . 

Walter Browne , com enzó muy floj o y aunque forzó el ritmo de juego en la segun
da parte del torneo , no pudo dar al cance al maestro alem án . 

Muy bien el norteamericano Martz,  con resultado final  de m a estro interna cio 
nal , y un juego d e  buena factura .  

Pasemos a ver las partidas m ás interesantes del torneo . 

B lancas Bel lón 

Negras Browne 

Fi anchetto de dama 

1 .  P 3 CD , 

Una apertur a que popul ar izó Nimzowitch 
y que ha estado apartada de la pr áctica 
hasta que se ocupó nuevamente de ella  
el gran m aestro B .  Lar sen . También B� 
llón es partidario de esta línea que uti -
1 iza frecuentemente . 

1 . • • •  , P4R 

Las negr as di sponen de diver sas alter
nativas• siendo difícil  establecer cual 
es  la  m ejor . 

2 .  A2C , C 3 AD 3 .  P3R , 

M ás activo que 3 .  P4AD , jug ada en o 
tras ocas iones . 

3 • . . .  , C 3A 
4 .  A 5 C , P3D 5 .  C 2R ,  P3TD ? 

E s  mejor 5 • • • •  A 2D ; par a  m antener u
na buena e structura de peones . 

6 .  AxC + ,  PxA 
7 .  P3D , A2R 9 .  C 2D , P4A 
8 .  0 - 0 , 0 - 0  1 0 . P4R ! , 

Bel lón ha obtenido ventaj a posicional ; 
dispone de buenos puntos p ar a  s ituar 
sus caballos y de la ruptur a P4AR . 

1 0  • • . • , C 2D 1 1 .  P4AR ! , P 3 AR 

Probablemente era mejor el cambio 1 1 . 
. • .  PxP ; 1 2 .  C xP , A 3 A ; a unque seguiría 
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siendo preterible l a  posición blanca . 

1 2 .  C4A , PxP 
1 3 . CxPA , C 4R 
1 4 .  C 3R ! , P 3 A  
1 5 .  D l R ,  P 3 C  

1 6 .  T l D , D l R  
1 7 . D 3 C , R 1 T  
1 8 .  T2A , T l CR 

Browne pretende ini ciar una ofensiva 
sobre el flanco de rey que no dar á re
sultado puesto que Bellón t iene perfec
tamente dispuestas sus fuerzas en e ste 
sector . 

1 9 . T l - l AR ,  P4TR ? 

Un suicidio . El úni co plan aceptable CO_!! 
s i stía en el des arrollo norm al 1 9  • • • •  

D 2AR - 2 CR ,  A2D y TD - l AR .  

20 . C3T , R 2T 2 1 . R l T ,  D l D  

22 . Axe ! ,  

Un cam bio acertado , ya que se elimina  
la  pieza negra mejor situada . 

22 • • • •  , PDxA 
23 . C l C , A3R 

24 . C3A , T2C 
2 5 . C 2D , D 2D 



26 . TxP' , 

Fuerte sacrificio de cal idad con el que 
se inicia un, fortísi mo at aque . 

26 . . . .  , AxT 
27 . TxA , TlR 

2 8 . C 3 A ! , A l C  
29 . D S C  ! , 

Amenazando 30 . C S A  ! . 

29 . . . .  , A2A 30 . CxP ,  DSD 

Blancas : HECHT 
Negras : BENKO 

Defensa si ci l iana 
1. P4R P4AD 
2 .  C3AR P3D 
3 .  A S C +  A 2D 
4 .  AxA+ DxA 
5 .  0-0 C 3 AD 
6 .  TlR  C3A 
7 .  P3 A P3R 
8 .  P4D PxP 

Blancas : Pal acios 
Negras : Bel lón 

P . D . Irregular 

1 .  P4D , C3AR; 2 .  C 2D ,  

9 .  PxP 
1 0 . PSR 
11 . CD2D 
12 . Axe 
13 . A S C  
14 . AxA 
15 . T3R 
16 . T l A  
1 7 .  T3 - 3 A  
18 . P4TR 
19 . TxT 

Pal acios es partidario de buscar posi 
ciones nuevas desde l a  apertura , este 
es el motivo por el que se aparta de las  
jugadas nor m ales 2 .  P4AD , ó 2 .  C 3 AR . 

2 . . • .  , P4A ! ;3 . P3R , P3 CR;4 . C R - 3 A , 
A2C . 

Seguramente es m ás exacto 4 • • • •  P3 CD. 

ó 4 . . . .  P3D . 

5 .  PxP , D4T; 6 .  P3TD , C 3 A ?  

N o  podía defenderse l a  pieza . Por ej em
plo: si 30 . . . .  D 2R; 3 1 .  CxA , TxC; 3 2 . 
DxPC + ,  etc . 

3 1 .  CxA , R l C  3 3 . C6T+ ,  R2T 
3 2 .  P3TR ! , T2R 34. T8A ! ,  

C errando todas las salidas del rey ne 
gro . 

3 4  • • • .  , T4R 

Después de 34 . . • .  D 8T+; 3 5 . R2T , D4R+; 
3 6 . DxD , TxD; 37.  C7A , T4-2R; 38. 
C S C + , R3T; 3 9 . P4TR , l as blancas g ana
rían cómodamente . 

3 5 .  C 6 - 5 A  ! , D8T+ 3 6 . R2T , TxC 

Si 36 • • • .  PxC; 3 7 .  DxPT++ . 

3 7 .  CxT , D4R+ 3 8 . P3 C ,  Rinde 

Tiempo : Bl ancas . - 1 h .  50 m .  
Negras . - 2 h .  29 m .  

P4D 20 . D2A TxT 
C SR 2 1 . DxT P4TR 
CxC 2 2 . P3 CR C 4A 
A 2R 23 . D l A  P3A 
0-0 24 . P3 C R2A 
DxA 2 5 . R2C D l D  
TR1A 26 . DSA D l C  
D 2D 27 . D3A Tabl as 
C 2R 
TxT Tiempo : B .  2 h .  3 m .  
T l AD N .  1 h .  50 m .  

Indudablemente , se impide que l as blan
cas puedan defender su peón de S A , con 
7 .  P4CD ? , porque encontrarían l a  de 
sagradable respuesta 7 • • • •  C xP;8 .C3C, 
C xP+; 9 .  R 2R , D 6 A ! ;  10 . T l CD ,  D4A+; 
11 . R 2D , C SR+ + . Sin embargo , con un 
desarrollo norm al lograrán vantaj a po
sicional , aprovechando la  m al a  coloca
ción de l a  dam a  negra , que tendrá que 
perder varios tiempos para situarse en 
un lug ar seguro . 

7 .  P4A , 0 - 0 ; 8 .  A2R , DxPA; 9 .  P4CD , 
D4A; 10 . A 2C , P3D; 11 . 0 - 0 , P4TD ; 
1 2 .  P4R , D 2D 
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No puede jugar s e  1 2  • • •  CxPR ; a causa 
de 1 3 . AxA , RxA ; 1 4 .  A3D , CxPA ; 1 5 . 
AxD , CxD ; 1 6 . AxA , ganando . 

1 3 .  D3 C ,  D 2A 

? ! Cinco tiempo s ha empleado l a  dam a 
en trasladarse  a esta casill a ! ? . 

1 4 .  P 5 C , C l D  

Después de 1 4  • • •  C4R ; seguiría 1 5 . CxC, 
PxC ; 1 6 . P5A ! , DxP ; 1 7 .  TD - l A ,  con 
fuerte iniciativa ; ó 1 6  • • • •  C 2D ;  1 7 . 
TD - l A ,  CxP ; 1 8 .  D 3R ! , con gran ven 
taj a .  

1 5 .  P 5R ! , C 2D ; 1 6 . PxP , DxPD ; 1 7 . 
AxA , RxA ; 1 8 .  TD - l D , D 2A ; 1 9 . C4R , 
P3A 

Era preferible 19  • • • •  C 3R .  

20 . D3R , P4R 

Las dos Últimas jugadas de las negras, 
perm iten a Palacios , potenciar notable
mente su acción en la columna de dam a .  

2 1 . T 5D ! , C3R ; 22 . P 3 C , P 3 C  

D e  nada servía 22  . . • •  C 3 C ; por ?.3 . 
T l A  ! , que hace impo sible 2 3  • • • •  CxT ? ;  
24 . PxC , g anando pieza . 

23 . T6D , C2-4A ; 24 . TR - l D ,  A2C 

Parece que Bellóh resolver á todo s sus 
problemas , disputando l a  columna a
bierta ,  en la próxim a  j ugada , pero . . .  

2 5 . C 3 - 5 C ! ! ,  

Sorprendente s acr ificio que justifica to
do el plan de Palacios .  Se amenaza 
CxC+ y T7D + ,  y aún ,  directamente T7D+. 

2.5 • • . . , C 3xC 

A 25 . • • •  PxC ; continuar ía 26 . CxC , y 
s i  26 . • . •  CxC ; 27 . DxP+ , seguido de 
2 8 . TxP + , ganando l a  dama . 

26 . CxCR , TR - l R  

E l  caballo continúa siendo " intocabl e " . 

27 . A4C ! , A l A  

Es  difícil encontr ar solución a l a  po s i
ción de l as ne9r as . Si 27 • • • •  T2R ; 28  • 

C6R+ ! , CxC ; 29 . AxC , T l - lR ; 30 . 
DxPC ! , etc . O bien 27 . • • . P4A ; 28 . 
AxP ! , PxA ; 29 . CxP ! , con fortísimo a
taque . 

28 . D3 A ! ,  A4A 

Unica para no perder material . Contr a 
28  • . • •  AxA ; decidiría 29 . DxP+ , R l C  ; 
30 . T7D ! . 

29 . AxA , PxA ; 3 0 . DxP , PxC 

No hay nada mej or . 

3 1 . T7D+ , CxT ; 3 2 .  TxC + , DxT ; 3 3 . 
DxD + , R l C ; 3 4 . D4C , 

La insegur a s ituación de su rey , impe
dirá a Bel lón act ivar adecuadamerte sus 
torres . 

34 • • • •  , P3T ; 3 5 . P4TR , TD - 1 C ; 3 6 . PxP , 
PxP ; 3 7 . DxP + , 

El resto no merece comentarios . 

3 7  . . . .  , R2A ; 3 8 . D 5 A + , R 2C ; 39  . D7D+ , 
R3A ; 40 . P4C , TD - l D ; 4 1 . D7 AD , T8D + ; 
42 . R2C , T3R ; 4 3 . PSA ,  PxP ; 44 . DxPA , 
PSR ; 4 5 . D3A+ , R 3 C ; 46 . DxP , P6R ; 47 . 
PxP , T4D ; 4 8 .  D 3 A , R4C ; 49 . P4T , T SR ; 
50 . D7C + ,  R5T ; 5 1 . D7T+ , y l a s  negras 
abandonaron . 
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�lancas : M ARTZ 
egras : BELLON 

Defens G a runfeld 

1 .  P4D 
2 .  P4AD 
3•  e3AD 
4 .  A4A 
5 .  P3R 
6 .  e3A 
7 • T l A  
8 .  D 3 e  
9 .  DxD 

l O . e 5 eR 

e 3AR 
P3eR 
P4D 
A2e 
P3A 
0 - 0  
A3R 
D 3 e  
PxD 
e 4T 

· MAR Blancas . PO 
Negras : BROWNE 

Apertur a ingl esa  

1 .  P4D e 3  AR 
2 .  e3AR P4A 
3 .  P4A 
4 .  exP 
5 .  P3R 
6 .  eD3A 
7 • A2R 
8 .  0 - 0  
9 .  P3eD 

1 0 . A2e 
l 1 .  T l A  
1 2 .  D2D 
1 3 . TR l D  
1 4 .  exe 
1 5 .  D4D 
1 6 . P3A 
l 7 • e l e  
1 8 .  D2D 
1 9 . D l R  
2º· e 2D 
2 1 . e l A  
2 2 . ne 
23 • PxP 

PxP 
P3R 
A 2R 
e 3 AD 
0 - 0  
P3D 
A 2D 
P3TD 
ne 
P4eD 
D 3 e  
Axe 
D 2 e  
P 5 e  
P4R 
e 2D 
P4A 
e4A 
P4TD 
P 5T 
D 2T 

Blanca s . 
N 

. · MARTZ 
egras . HEe . . HT 
Defensa  . . m mzoindia 

l .  P4D 

. 

2 .  P4AD 
e 3AR 

3 .  e3AD 
P3R 
A 5 e  

l l .  A7  A 
1 2 .  Axe 
1 3 . exA 
l 4 .  A 2R 
1 5  • P3TD 
1 6 .  0 - 0  
1 7 .  PDxP 
1 8 .  A3A 
1 9 . TD l D  
20 . Axe 
2 1 . PxP 
2 2 . PxP 
23 · TxT 
24 . AxPeD 

T l A  
TRxA 
Pxe 
e 3 A  
P4A 
T l AD 
PexP 
T l D  
e 5R 
Axe 
AxP 
TxT 
P5A 
TxP 

24 . A l A  
2 5 . A 2D 
2 6 . TR l A  
2 7  • A l D  
2 8 . PxP 
29 • e 3 e  
30 . e 2R 
3 1 . e4A 
3 2 .  T2A 

32 • ••• 
3 3 . T2xA 
3 4 . D 3 e  
3 5 . T2A 

DxP 
e 3T 
P5R 
D6T 
PxP 
A3A 
e4A 
A 7 e  

Txe ! 
e 6 D  
T 3 A  
A 5T 

4 .  P3A 
5 .  P3TD 
6 .  P4R 
7 • P 5R 
8 .  P5A 
9 • P4eD 
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P4D 
A 2R 
0 - 0  
e 3 - 2D 
P 3 e D  
P4TD 

25 • T8D+ 
2 6 . R l A  
27 • A4R 
28 . R2R 
29 . P4A 
30 . T4D 
3 1 . R3A 
3 2 .  TxP 
3 3 . P4e 
3 4 . P 5 e +  

Tablas 

R2C 
T2T 
A4R 
R3A 
A 2A 
T7T+ 
A 3 e  
T6T 
AxP 
RxP 

. . - 2 h ,  20 m Tiempo· 8 
N . - l h , 4 5 m  

3 6 . A l A  

3 6  . . . .  
3 7 , .  AxD 
3 8 .  A3e 
3 9 . P5A+ 
40 . PxP 

Rinden 

AxT! 
AxT 
PxA 
TxA ! 
AxP 

Tiempo : B .  2 h .  29 m .  
N .  2 h .  20 m .  

l O . T l e  
l l . PTxP 
1 2 .  PexP 
l 3 .  P4A 
1 4 .  PAxP 
l 5 .  e3A ' 

PTxP 
PxP 
P3AR 
PxP 
e 3AD 
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Blancas : Hetch 
Negras : Bellón 

Defens a  siciliana 

� 1 

15 • • . .  , TxC 
16 . PxT A ST+ 
17 . R2R A3T+ 
18 . R3R A 4 C +  

19 . R2A AxAD 
20 . TxA D ST+ 
21 . R2C D 4 C +  
2 2 . R2A D ST+ 
2 3 . R2C CxPD 
24 . AxA TxA 
25 . T l R  D S A  
2 6 . T l CD CxPR 

10 . A6T , P4R 
11. AxA , RxA 
12 . C4TR , CSD 

27.  T l AR C 4xP 
2 8 . TxC CxT 
29 .  D2R C ST+ 
30 . R3T D6A+ 

Rinden 

Tiempo : B .  - 2 h .  15 m .  
N. - 2 h .  23  m. 

13 . P4A , PxP 
14 . PxP , C 2 - 3 A  
15 . C3A , A 3 R  

1 .  P4R , P4AD 
2 .  C 3 AR , P3CR 3 .  P 3 CR , 

M ejor parecía 15 • • • •  D 4T . 

16 . CxC , CxC 
Un tratamiento posicional para no en
trar en el juego que propone Bellón , de_§ 
pués de 3 .  P4D , A 2 C  ; comienzan las 
complicaciones desde l as pri m eras ju
gadas . E s  lógi co que Hetch tr atase con 
cautela esta partida ya que la derrota le 
suponía la pérdida del primer puesto y 
de la opción de gran maestro . 

3 • . • •  , A2C 
4 .  A2C , C 3AD 

5. 0 - 0 , P3D 
6 .  P3D , P3R 

Bellón insiste en jugar agresivo . La con 
t inuación norm al es 6 • • • •  C 3 AR ; segui
do de 0 - 0 ,  como en las partidas Spas s 
ky- Tahl ( C andidatos 1 .  9 65 )  y K aplan 
Visier ( Costa del Sol , 1 . 9 6 8 ) . 

7 .  C 3 A , CR-2R 8 .  A S C , 

En las partidas antes m encionadas las 
blancas continuaron con 8 .  A 2D ,  segui
do de 8 .  T l C ,  P3Tb , par a intentar P4CD. 
En la presente partida es m ej or el de 
sarrollo a se, par a  aprovechar las de 
bilidades existentes en el flanco de rey 
negro . 

8 . . . .  , 0 - 0  

A considerar e r a  8 • • • •  P3TR ; par a  no 
permitir el próximo cambio del alfil de 
fianchetto . 

9 .  D 2D ! ,  T l C  
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Una interesante alternativa era 16 . 
PxC ; par a  dificultar el a vance de los 
peones centr ales blancos . 

17 . C l D ! , 

17 • • • •  , P 3 A ?  

Se imponía 1 7 .  . • •  P4A 

18 . P3A , C3A 
19 . C3R , C2R 20 . P SA!, 

Desde este mom ento Hetch , tiene gran 
ventaj a .  

20 • • • •  , A2D 
2 1 . T3A ,  P4CR 

22 . P4TR ! , P3TR 
23 . C 4C , C 3 A  

El lance 23 • • . , P4TR ; encontraría la  
fuerte réplica 24 . CxP ! , con fortísimo 
ataque . 



24 . P4D ! , 

I mpidiendo el proyectado s alto a 4R , a 
l a  vez que dej a l atente l a  ruptura P 5R . 

24 . . . .  , A l R  2 7 . PxP , TlTR 
2 5 . PTxP , PTxP 2 8 . TxT , RxT 
26 . T3T , PxP 29 . D3R ! , 

La penetr ación de la dam a sentencia la 
lucha . 

29 . . . .  , R l C  
30 . D3TR ! , D 3 C  

3 1 . T l D ,  CxP 
3 2 .  R l T , 

Ahora Bellón tendrá que hacer frente a 

l a s  múltiples amenazas que tiene plan 
teadas . 

3 2  . . . .  , P4D 3 3 . D6T , R2A 

No hay for ma de frenar la iniciativa del 
m aestro alemán . 

3 4 . P5R ! , 

Definitivo . 

3 4  . . • .  , CxP 
3 5 . AxP + , R2R 
3 6 . D7T+ , R l A  
3 7 . D 8C + ,  R 2R 

3 8 . D7T+ , R l A  
3 9 . DxC , T l D  
40 . ·CxP , 

Y las neg r as abandonaron . 

Finales prácticos razonados 
Torre y dos peones contra torre 

Siguiendo con el tipo de finales del 
número anterior , vamos a estudiar el 
caso de los peones de T y A, que como 
veremos presenta amplias posibilida
des defensivas para el bando débil . 

Se ha presentado el final en muchas 
partidas famosas , entre otras Steinitz
Blackburne (Viena , 1 89 8 ) ; Schlechter 
Tarr as ch ( Coloni a ,  1 9 1 1  ) ; M ar shall
Rubinstein ( S an Sebastian , 1 9 1 1  ) etc  • 

Estas partidas s irven a Ruben Fine , pa
ra el estudio del tem a ,  en su famoso li
bro "Finales Básicos de Ajedrez " .  

Nosotros tom aremos como referen
cia la partida Larry Evans- J .  T .  S char 
win , del C ampeonato de EE . UU . , 1 9 6 2 . 

Después de la jug ada 5 8  de las ne
gras se llegó a l a  pos ición que presenta 
el diagram a .  
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Un leve análisis  nos lleva a la con
clusión de que las negras , s i  intentan 
forzar el juego , deben renunciar a uno 
de sus peones en un determ inado mo
mento . E s  obvio , que conviene m ante 
ner el P . A .  , aunque , como hemos visto 
en esta sección , ( r evista nQ 6 )  en mu
chas posiciones el peón de alfil no gana 
si el rey del bando débil se encuentra 
en el "flanco estrecho " . 

Veamos como continuó la partida : 

59 . R3C , T l D  
60 . T5T , T4D 6 1 . T8T ,  T4C+ 

6 2 .  R3T? , 

Una j ugada que har á  difícil la defensa . 
La respuesta justa es 6 2 .  R3A , y si 6 2 .  



• • •  P5T ; 63 . T8T , T4TD ; 6 4 . T8C + , R4A ; 
6 5 . T2C' , P6T ; 6 6 . T2TD , R4C ; 6 7 . R3 C ,  
P4A; 6 8 .  R3A , ( Naturalmente se pierde 
con 6 8 .  TxP? , TxT ; 6 9 . RxT , R5A ; etc . ) 
6 8  • • • •  R5T ; 6 9 . T2T , T4C ; 70 . T4T+ , 
T5C ; 7 1 . T8T ! , T6 C + ; 7 2 .  R2A , y las 
negras no pueden prosper ar . 

6 2  • . • •  , T5C 6 5 .  T8C + ,  R5A 
6 3 . T8C+ , R4A 6 6 . T8TD , T6C+  
6 4 . T8TD , R4C 6 7 . R 2T ! , 

Si 6 7 . R4T? , T8C ; y ganan . 

6 7  • • • •  , T4C 7 2 . T8C + , R5A 
6 8 . T8AD , P4A 7 3 . T8TR , T6C 
69 . T8TR , T5C 7 4 . T8T ,  R5C 
70 . T4T+ , R4C 7 5 .  T8C + ,  R6A 
7 1 . T8T ,  P 5T 7 6 . T8TD , 

7 6  • • • •  , T7 C +  

E n  este momento existían otras intere
s antes alternativas ; por ejemplo : 7 6  • 

• • •  P5A ; 7 7 . TxP , T l C ! ; 7 8 . R l T ,  (Des
pués de 7 8 .  T7T , R7A ; gan a )  78  • • • •  

TlTR ! ; ( Si 7 8  • • • •  R6D ; 7 9 . T2T ! , P6A ; 
80 . T2T , P7A ; 8 1 . T3T+ , R5R ; 82 . T4T+ , 
R6A ; 8 3 . TlT , tablas ) 7 9 . T3T+ , R7 A ; 
80 . T2T+ , R8A ! ; 8 1 . T3T , T l AD ! ; 82 . 
T3A + ,  R7D ; 8 3 . T3TR , P6A ; 8 4 . T2T+ , 
R8A ; 8 5 . TlT+ , R7A ; 86 . T2T+ , R6 C ; 87 . 
R l C , T l CR ; 8 8 . T lT ,  T7C ; y ganan . 

7 7 . R3T , T8C 
7 8 .  R2T ,  T5C 7 9 . R3T , T5R 

Si  7 9  • • • •  P5A ; 80 . T8T ! , tablas . 

80 . T8T ! , R6D 
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8 1 . T3T+ , T6R 8 2 . T5T , 

82  • • • •  , R7A+ 8 3 . RxP , 

La buena colocación de la torre blanca 
permite tomar el peón . Tampoco hubie
se representado problemas la jugada 82 • 

• •  • R7D ; 8 3 . RxP , P5A ; 8 4 . T2T+ , T7R ; 
8 5 . T lT ! , P6A ; 86 . R 3 C ! , P7A ; 87 . R 2C ,  
tablas . 

83 • • • •  , P5A 84 . T2T+ , 

Hay que maniobrar con precisión . Si  
84 . R4C , P6A ; 8 5 . R3T ! también hace 
tablas ; sin embargo , se perdería con 
8 5 . T2T+ ? ,  R8C ! ; 86 . T lT+ , R7C ; etc . 

84 • • • •  , R8D 
8 5 . TlT+ , R7D 87 . R3C , P7A+ 
86 . R4C ! , P6A 8 8 . R2C , TlR 

Si 8 8  • • • •  T7R ; 89 . T l AD ,  R6D ; 90 . T lTR, 
tablas . 

89 . T2T+ , tabl as 



TEMAS PARA COMBINAR 
N• 23 

CAPA BLANCA 

BERNSTEIN 
Juegan negras y ganan 

N!! 25 
MARSHALL 

LEWITZKY 
Juegan ne gr as y ganan 

N!! 27 
RETI 

EUWE 
Juegan negras y ganan 
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N!! 24 
NAPOLITANO 

MADSEN 
Juegan negras y ganan 

N!! 26 
G. NYHOLM 

SPIELMANN 
Juegan negras y ganan 

N!! 28 
DEVOS 

O'KELLY 
Juegan negras y ganan 

(Soluciones en la pag. ) 1 4 1  



lAS AmEDAZAS y su 
ACERTADA 
ElECCIOD 
( conclusión ) Por Vicente Ingl ada 

Como último ejemplo de lucha viva 
de amenazas y contr aamenazas vamos 
a exam inar , descubriendo al m ismo 
tiempo su solución , un interesante final 
compuesto por BERGER en 1 8 8 8  y que 
figura con el nQ 5 3 4  en la conocida obr a 
de Kasparian " 2 500 F inales " .  

La posición de partida , reproducida 
en el diagram a ,  muestra que la dama 
blanca ha de imponerse al par de alfi 
les negros reforzados por un peón en 
séptima y esto será factible , solamen
te , por l a  muy desfavor able posición de 
las piezas enem igas y en particular , del 
rey negro , recluído en un r incón del ta
blero , y del alfil real o de casillas ne
gras , que bloquea a su rey e impide a
dem ás la  coronación inmediata del peón. 
Pronto se reconoce que la única manera 
de vencer ha de consistir en forzar el 
mate aprovechando la  s ituación de in
movilidad del rey negro . Y par a eso , es 
i mprescindible , no perm itir que el men
cionado alfil juegue , obligando a las ne
gras a mantenerlo en su posición actual 
tan desventaj o s a .  El objetivo propuesto 

se conseguirá. , como veremos a conti
nuación , utilizando uno de estos tres 
medio s : ( a )  la  amenaza de mate con 
D2TR , ( b )  la  amenaza de mate con DxP , 
una vez que el alfil da dama deje la de 
fensa de su peón , y ( c )  la  clavada del 
AR con la dam a desde la primera fila 
cuando el otro alfil ya no se encuentre 
en ésta . 

Si queremos valernos del pr imer 
sistema de inmovilización del AR ha
bremos de llevar la dama a la diagonal 
8CD - 3 CR ,  -que para mayor facilidad 
llamaremos ( d ) - ,  y entre las seis ca
sillas disponibles de ella hay dos de ca
racterísticas especiales : l a  de 3CR y la 
de 4AR . Colocada la  dama en la prime
ra,  amenaza simultáneamente los dos 
mates D 2T y DxP y obliga por tanto , al 
AR a permanecer donde está y al AD a 
situar se en su posición inicial o bien en 
la diagonal principal . Cuando la dama 
vaya , en cambio , a 4AR podrá pas ar 
desde ahí a 4CR con el doble fin de im
pedir el jaque al  rey blanco con el  AD , 
en una diagonal inmedi ata a la ( d ) , y 
amenazar el m ate con DxP . 

Como los medios ( b )  y ( c )  son cla
ramente inoperantes en l a  posición de 
partida , hemo s  de valerno s del ( a )  y 
llevar , por tanto , la dama a la diagonal 
( d ) , luego la primer a  jugada de la so
lución 1 .  D8C es única . Tras ésta no 
les queda a las negras otra posibilidad 
que mover el AD por lo que disponen , 
pues , de las cuatro respuestas 1 • . .  A 7R , 
1 .  . .  A6D , 1 .  . .  ASA y 1 .  . .  A3T , ya que 
la entrega de este alfil con 1 . . .  A4C , 
lleva tras 2 .  DxA , alfil mueve ; 3 . D7C , 
6A o 5D , al m ate inmediato . Notemos ,  
antes de entrar a considerar las dife
rentes respuestas , que una vez jugado 
el AD , las negras amenazan l iber ar se 
mediante el j aque con este alfil puesto 
que al tener que pasar el rey blanco a 
casilla negra ya puede mover el otro al 
fil dando j aque , a menos que se halle 
cl avado por la dama enemiga . Iniciare-
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mos ahora el estudio con las dos prime
ras respuestas ya que para éstas el mé
todo ganador resulta más simple y es 
un auxiliar necesario par a  los otros dos 
casos . 

Empecemos con l • • •  A6D . Como es
te  movimiento plantea la am enaza 2 • . .  

A 4A + ,  a.ludida antes , y al tener que man 
tener se además la dam a en la diagon;i: 
( d )  puede jugar se 2 .  D SR o 2 .  D4A . La 
pi:-imera réplica tiene el inconveniente 
de que las negras responden 2 • • •  A3T y 
a 3 .  D7 A o 3 .  D 8 C , neces arias para e
vitar 3 • • .  A l A+ , s igue 3 • • •  A6D , anu
lando el progreso de l as bl ancas . En 
cambio eligiendo 2 .  D4A , a 2 • • •  A4C o 
2 . . .  A3T se replica 3 .  D4CR , utilizando 
el medio ( b )  de inmovil ización del AR 
y forzando al AD a pasar a la dia9onal 
larga dado por la defens a  3 . • .  A BA fa
lla a causa de 4 .  D 3 C  con mate inmi
nente . Y una vez que el AD está  ya en 
la diagonal principal es ocasión de a
plicar el medio ( c ) , pasando la dam a a 
la primera fila y al canzando la última 
etapa del plan ganador . Y en el caso de 
que las negras se defendieran con 2 • • •  

A 7R , seguiríamos con 3 .  D S C , que fuer 
za 3 • • •  A6A , y ahor a con 4 .  D l A se lle
ga  igualmente a la  etapa final mencio 
nada . Como muestra del método dare
mos las soluciones completas para es
tas dos continuaciones : 

1 • • •  A6D ; 2 .  D4A , A4C ; 3 .  D4CR , 
A3A ; 4 .  D l D  ( ahora se amenaza 5 .  
R3C seguido de 6 .  D 5T+  y + +  y esto 
solamente se puede demorar mediaE 
te intentos de ahogo ) ,  ASR ; 5 .  R3C , 
A3C ; 6 .  D l AD , A4T ; 7 .  D l T , AD 
mueve ; 8 .  D8T+ , A4T ; 9 .  DxA+ , A7T ; 
10 . DxA++ .  

1 .  . .  ; 2 .  D4A , A7R ; 3 .  DSC , A6A ; 
4 .  D l A ,  A4D ( s i 4 • • •  A 8D ; 5 .  D6A , 
A5C+ ; 6 .  RxA , A mueve ; 7 .  R3T y 
8 . DxP++ o 6  . • •  R7T ; 7 .  D 6T+ ) ; 5 .  
R3C , AD mueve ; 6 .  D6T + y++ en dos 
jugadas como antes .  
Para la segunda respuesta 1 • • .  A7R 

continuamos análog amente así : 2 .  D4A , 
A3T ; 3 .  D4CR , A2C ; 4 .  D l D , A 3 A  ( s i 
4 • • •  A l A + ; 5 .  R 3 C , A 5 C ; 6 . D 1 AD , A4T ;  
7 .  DlT y !Date en tres con 8 .  D 8T + ,  etc ) ; 
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5 .  R3C , A l R ; 6 .  D l AD ,  A4T.; 7 .  D l T ,  
seguido de m ate en tres . Vemos , pues , 
que para las dos primeras respuesta s 
el mate puede forzar se en un m áximo 
de diez j ugadas . 

Pasemos ahora al caso de 1 • • •  A3T . 
La réplica blanca 2 .  D7 A resulta obli
gada al  tener que atender la dama a las  
dos misiones ya conocidas y como en 
este momento 2 • . •  A6D o 2 . • •  A7R lle
van a los dos casos ya examinados , nos 
queda solo por ver 2 • • •  A4C . Como é s 
ta permite y a  aplicar e l  medio ( b )  con 
3 .  D7CR , resulta la línea 3 • • •  A 3 A ; 4 .  
D lT ( m edio ( c ) ) ,  A2D + ; 5 .  R 3 C , A6T ; 
6 .  D l AD ,  AD mueve ; 7 .  D6T+ y mate 
en dos o bien 4 • • •  A6A ; 5 .  R 3 C , A4T ; 
6 .  D l AD y el mismo m ate en tres pre
cedentes . 

Y tenemos , por último , la respues 
ta  1 • • .  A S A  que produce la línea más 
l arga . De las dos réplicas posibles 2 .  
D6D y 2 .  DSR pronto se halla que no es 
eficaz l a  primera ( 2 .  D6D ? , A4C ; 3 . 
D7A , A3T ; 4 .  D S C , A 5A y repetición de 
la posición ) ,  así es que seguirá 2 .  D 5R, 
A3T ( 2 • . •  A6D ; 3 .  D4AR como anterior
m ente ) ; 3 .  D7 A ,  reproduciéndose la 
posición del tercer caso pero con una 
j ug ada más . Y como el mate en la línea 
anterior exigía a lo sumo once jugadas , 
podemos concluir que para esta cuarta 
respuesta el mate se fuerza con doce 
jugadas , como m áximo . 

Y como resumen de todo lo expuesto 
podemos sentar que exi ste un mate for 
zado e n  doce j ug adas y que la  maniobra 
de la dama en la línea principal del jue
go  consiste en llevarla a la diagonal ( d ) , 
de ésta .a la columna de CR , trasladar 
la a continuación a l a  primer a  fila y '  
por últim o , pasarla  a la columna de TR , 
en l a  que ejecutará el m ate . Es intere
s ante destacar que en  su maniobr a ,  la 
dam a no debe baj ar a la primera fila 
hasta que el AD negro se encuentre en 
l a  larga diagonal , al objeto de que no 
pueda jugar a 8AR y des clavar el AR , y 
que el pase del AD a dicha diagonal se 
fuerza precisamente al llevar l a  dama 
a l a  columna de CR y amenazar el ma
te DxP . 



FISCHER 

FRENTE 

A 

SPASSKY 
Por Eduardo Serrano 

Ya tenemos a Robert F i s cher erigido en aspirante al título mundi al . No podía 
ser de otr a for m a . 

De haber se regi str ado otro resultado en el Torneo de C andidatos , se  habría 
producido la más colosal decepción entre los aficionados que recuerda la historia 
del  aj edrez mundial . Porque aún reconociendo que los  "fan s " y s impatizantes de 
PETROSIAN , KORCHNOI , LARSEN , et c .  son numerosos , no cabe duda de que la fi 
gur a  de Bobby -incluídas sus r arezas , capr ichos y despl antes  - acapara hoy por 
hoy el apoyo y la  adm iración de los afi cionado s ,  especialmente en su intento de al 
zar s e  con el campeonato del mundo . 

F i s cher está en el cenit de su carrer a aj edrecística . Sus victorias  continuadas 
en los Últimos torneos unidas a l a  inconcebible superioridad individual demostr ada 
sobre jugadores que figur an entre l o s  mej ores del mundo , son la prueba palpable 
de que su ocas ión ha l legado . E stá  en el momento Óptimo para enfrentar s e a Spas s 
ky . 

Pero , ¿ cuáles s on real mente las posibil idades de F i s cher en este encuentro? . 
Si realizamos una encuesta entre afi cionados , maestros , gr andes m aestro s , no 
hay duda de que F i s cher s al dr á  como favorito . Sin embargo , en esta impr esión g e 
neral , opino que influye m á s  u n  cierto deseo d e  concluir c o n  la  suprem acía indivi
dual soviética en ajedrez que la  auténtica valoración de los  méritos de los conten 
diente s . 
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Spas sky es un extraordinar io jug ador , de i mpresionante clase y fortalez a ,  muy 
difícil  de batir . E st a  dificultad es particularmente aguda en el caso de F i s cher , que 
de cinco partidas di sputadas con el campeón del mundo , sólo ha alcanzado a empa
tar en dos o casiones perdiendo las tres restante s .  

C iertamente , estas confrontaciones ,  único punto de r eferencia par a  em itir al 
gún pronóstico en el próximo m atch de ambos j ug adores , e stán entre s í  dem asia
do distanciadas en el  tiempo y en las  cir cunstancias , para que puedan s ervirnos de 
argum ento convincente , pero s i  e s  interes ante , en especial , para aquellos que des 
conozcan alguna de estas partidas , volverlas a anali z ar sobre e l  t ablero , aprove
chando que vuelven a cobrar actualidad en vísperas del e sper ado encuentro entre 
ambos colosos . 

PARTIDA S  D ISPUTADAS ENTRE FISCHER Y SP ASSKY 
NQ 

J UG ADAS 
2 9  

TORNEO RESULTADO 
1 ª )  MAR D E  PLATA SP ASSKY 1 - FISCHER O 

APERTURA 
G A M BITO DE REY 

1 9 60 
2ª ) STA . MONICA SP ASSKY 1 - FISCHER O DEFENSA GRUNFELD 50 

1 9 6 6  
3 ª )  
4ª ) 

1 1  

XVII OLIMPIADA 
FISCHER 1 /2 -SPASSKY 1 /2 RUY LOPE Z - M ARSHALL 3 5  
FISCHER 1 /2 -SPASSKY 1 /2 RUY LOPE Z -SM YSLOV 5 7  

HABANA 1 9 6 6  
5 ª ) XIX OLIMPIADA SP ASSKY 1 - F IS C HER O DEFENSA GRUNFELD 3 9  

SITGEN 1 9 70 

Pasemos a ver estas p artidas : 

TORNEO MAR DEL PLATA 1 9 60 

Blancas : SP ASSKY 
Negras : FISCHER 

G ambito de Rey 

1 .  P4R , P4R 

Una respuesta contr a la apertur a del 
peón rey totalmente insólita en el re
pertorio de Fischer . En la  época en que 
se jugó esta partida , sus preferencias 
se inclinaban cas i exclus ivamente por 
la  defensa  sicil iana . 

2 .  P4AR , 

En el campeonato ruso de 1 9 60 , Spas sky 
j ugó el gambito de rey en do s ocasiones 
frente a Sacharov y Bronstein , vencien
do en ambas tras realizar dos auténti
cas exhibiciones de aj edrez . Teniendo 
en cuenta esto y que Spas sky contaba 
en aquel entonces con veintidos año s  de 
edad , no es de extr añar que se l anzase 
decidido a conseguir una nueva victoria 
frente al campeón americano con esta 
atrevida apertura .  

2 • . . .  , PxP 3 .  C3AR , P4CR 

F i s cher adopta una ar caica continua
ción que se remonta casi a la edad de 
piedra del ajedrez . A ctual mente se uti 
l iza con m ayor frecuencia - s i  cabe ha
bl ar de frecuencia tratandose del gam 
bito de rey- el contragambito F alhleer 
y dentro de la l ínea que nos ocupa , el 
contraataque inmediato en el centro por 
m edio de 3 • • • •  P4D . 

4 .  P4TR , P S C  5 .  C SR ,  

Elig iendo el g am bito Kieseritzki que se 
cons idera más fuerte que 5 .  CSC - G am 
bito Alg aier - .  

5 . . . .  , C 3 AR 
6 .  P4D , P3D 

7 .  C3D , CxP 
8 .  AxP , A2C 

Hasta aquí todo era perfectamente co 
nocido , pero l a últim a j ugada de Fischer 
es m enos usual que 8 • • • •  D2R . 

9 .  C 3 A , CxC 1 0 . PxC , P4AD 
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F i s cher ha logr ado una buena posi ción 
con activo contrajuego en el centro . La 
s iguiente jugada de Spas sky es un inten 
to de retener la iniciativa despreciando 
los  peones . 

1 1 .  A2R ! , PxP 
1 2 .  0 - 0 ! ,  C 3 A  1 4 . AxA , TxA 
1 3 . AxPC , 0 - 0  1 5 .  D4C , 

El blanco cons iguió un m ás activo desa
rrollo y ciertas pos ibil idades de ataque , 
pero ciertam ente l a  posición negra es  
sól ida y sus  piezas se hal lan correcta
mente di spuestas , pero e s  precis a  -
m ente en el m edio juego donde Spas sky 
demuestr a preferentemente su fuer za , 
y donde debe bus car s e ,  en m i  opinión , 
la clave de su s core netamente favo -
rable sobre F i s cher . 

1 5  . • . .  , P4A 
1 6 . D 3 C , PxP 1 8 .  R 1 T ,  T1 CR 
1 7 . TD l R ,  R lT 1 9 . AxP ! , 

Recuperando tr anquilamente un peón , ya 
que el alfil negro no tiene ninguna des 
cubierta pel igrosa . 

1 9  • . . •  , A l A 
20 . A5R + , CxA 

21 . • . .  , T2C ? ! 

2 1 . DxC + ,  

Una jug ada que encaj a perfectamente en 
el car ácter de F ischer . La movida es 
ambicios a  y pretende m antener la pre
sión sobre l a  columna CR que se inició 
en la  jug ada 1 8 .  Además es  consecuen 
te con el plan que el negro ha adoptado . 
Sin embargo , l a  posición negr a ,  vista 

la activa posición de l as piezas adver 
s arias , no est á muy clar a  par a  per m i 
tirse tales aspiracione s . 2 1  . • • •  A 2 C  
parecía más  natur al . 

2 2 . TxP , D xP +  
23 . R l C ,  D 5 C  24 . T2A , 

24 . . • . , A 2R ?  

Y esta jug ada , complemento lógico , de 
todo lo anter ior , va a ser la causa de 
la  derrota . F i s cher am enaza A 5 T ,  pero 
Spas sky neutr aliza el pel igro con sen
cillez y demuestra que el alfil no debió 
ser jug ado a esa  casil la . 

2 5 . T4R , D4C 
26 . D4D , T l AR 27 . T 5R , T l D  

Forzada . L a  dam a n o  podía seguir de 
fendiendo el alfil . 

2 8 .  D4R , D5T 29 . T4A , rinden 

Las negras pierden el alfil . 
Una victoria rápida de Spas sky , facil i
tada por el opti mismo de su adver sario , 
pero incuestionable . 
F i s cher y Spas sky term inaron este tor 
neo empatados en cabeza de la clasifi
cación con 1 3 1 /2 puntos sobre 15 pos i 
bl es . 
F i scher ganó 1 3  partidas , cediendo s ó 
lo medio punto ante Bronstein y per 
diendo la anterior confrontaci6n con 
Spassky . 
Por su parte Spas sky final izó imbatido 
ganando 1 2  encuentros  y empatando 3 , 
frente a Bronstein y los argentinos 
Wexler y Marini . 
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Seis años han tr anscurrido desde e sta 
partida . Nos hallamos en l a octava ron
ia del torneo de Santa Móni ca el día 28 

- � julio de 1 9 6 6 . Spassky conduce las 
bl ancas frente a F i s cher en l a  segunda 
partida que enfrenta a ambos jugadores . 

,) 
TORNEO SANTA MONICA 1 9 6 6  

O ctava Ronda 
Bl ancas : SP ASSKY 
Negras : FISCHER 

Defensa Grunfeld 
- Variante del cambio -

1 .  P4D , C 3AR 3 .  C 3AD , P4D 
2 .  P4AD , P3CR 4 .  PxP , 

Spass' · - aplica s istematicamente esta 
varL "'1 .e contra la  defens a  Grunfeld y 
genera: mente con éxito . No es  extraño 
que sea así ,  pues la po sición resultante 
tensa y comprometida para ambos ban
dos , conviene particularm ente a su es  -
tilo , que bus ca s iempre pl antear al ad
ver sario los problemas m ás espinosos. 

4 . • • .  , CxP 
5 .  P4R , CxC 6 .  PxC , A2C 

Generalm ente suele jug ar s e  aquí 6 .  
P4AD , lo cual constituye una s i mple in
versión de jugadas , pero en tal caso de
bemos tener en cuenta l a  variante : 6 . 
. . . P4AD ; 7 .  A 5C + ,  A 2D ; 8 . P4TD , A2C ; 
9 • C 2R , PxP ; 1 0  . PxP , AxA ; 1 1  • PxA , 
D 3 C ; 1 2 .  0 - 0 , DxPC ; 1 3 . C 3A ,  D3A ; 
1 4 .  C5D con mejor juego para las  blan
cas . 

7 .  A4AD , 

Se recomendó 7 .  A3T con idea de pre
venir la reacción negra  P4AD , pero 
Kor chnoi en su partida con Evans ( Bue
nos Aires , 1 9 60 )  consiguió mej or jue
go tras 7 • . • •  C 2D ! ;  8 .  C 3 A , P4AD ; 9 .  
D 3 C , 0 - 0 . 

7 . . . •  , P4AD 

Smyslov jugó contra Botviunik en 1 9 54 
l a  alternativa 7 . . . .  0 - 0 ; 8 .  C 2R ,  P 3 C ; 
9 .  0 - 0 , A2C con j uego parejo . La idea 
de desistir del avance del PAD es peli
groso . Véase la variante : 7 • . . .  0 - 0 ; 8 .  

C 2R ,  C 3A ; 9 .  A 5 CR , D 2D ; 1 0 . D 2D 
D 5 C ; 1 1 .  C 3 C , P4R ; 1 2 .  P5D , C4T ; 1 3 .  

A 2R ,  D 2D ; 1 4 . 0 - 0 ,  P3C ; 1 5 .  A6TR con 

ventaj a bl anca . 

8 .  C 2R ,  C 3 A  
9 .  A3R , 0 - 0  10 . 0 - 0 , D2A 

En esta pos i ción exi sten diver sas alter 
nativas . La más interesante consiste en 
1 0  . • • •  PxP ; 1 1 .  PxP , A 5 C ; 1 2 .  P 3 A , 
C 4T ; 1 3 . A3D , A3R ; 1 4 . P5D ! , AxT ; 1 5. 
DxA , P 3 A ; s acrificio de calidad " inau
gurado " en una partida Bronstein -Bo
leslasvky , Budapest 1 9  50 y sobre el que 
aún no se han s acado conclusiones defi
nitivas , aunque se acuerda que propor 
ciona a las  blancas un ataque peligroso . 
Otra posibil idad es  1 0  • • • •  PxP ; 1 1  . PxP, 
C 4T ;  1 2 .  A3D , P 3 C ; 1 3 . T I A ,  P4R ; 1 4 . 
P5D con m ejor juego bl anco ( Szabo .Co
bo , Habana 1 9 6 5 ) . 
La jugada de F ischer parece la m ej or . 

1 1 .  T I A ,  T l D  1 2 .  D I R ,  

Exi sten varios caminos a seguir e n  e s 
te momento : 1 2 .  P4A , C4T ! ; 1 3 . A 3 D , 
P4A ! con buena posición del negro . Ge
l ler contra Smyslov , m atch 1 9 6 5 , siguió 
con 1 2 .  R lT ,  P 3 C ; 1 3 . P4AR , P3R ; 14 • 

P 5 A  y g anó tras brillante ataque aunque 
las  negras no se defendieron correcta
m ente . En l a  partida jugada por Spas s 
k y  contra e l  propio Fischer en Siegen 
1 9 70 ,  el campeón mundial jugó 1 2 . P3TR. 
Tras la jugada del texto las negr as ha
brían podido jugar 12 • • • •  D4T ! igua
lando el j uego . 

1 2  • • • •  , P3R 
1 3 . P4A , C 4T 1 6 . D2A , PxPD 
1 4 . A3D , P4A 1 7 . AxP , AxA 
1 5 .  T I D ,  P 3 C  1 8 .  PxA , A 2 C  

L a s  negras han des arrollado s u s  piezas, 
pero las blancas tienen preponderancia 
debido a su fuerte centro y a las posibi
l idades de ataque que el mismo les 
brinda . 

1 9 . C 3 C , D 2A 
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20 . P 5D ! , PAxP 

En caso de 20 . • • •  PxPD ; 2 1 . PxP A con 
graves problemas para el negro . 

2 1 . PxP , DxPR 2 2 . P5A ! ,  

Spas sky juega con gran energía . S i  aho
r a  2 2  • • • •  PxP ; 23 . CxPA , con ataque 
g anador . 

2 2  • • • •  , D2A 
23 . AxP , Tx:T 24 . Tx:T , T l AR 

Si 24 • • • •  AxA ; 2 5 . CxA , DxPA ; 26 • 

C 6 A + , R l T ; 27 . D2C , C 5A ; 2 8 . D 3 A , 
D4R ; 29 • T7D ! • 

2 5 . A l C , D3A 2 8 . D 2D ! , R2C 
26 . D2A , R lT 29 . T l AR ,  D 2R 
27 . PxP , PxP 30 . D4D + ,  T3A 

Contr a 30  • • • •  R 2T ;  3 1 . Tx:T , DxT ; 32  • 

C 4R .  

3 1 . C4R ! , AxC 
3 2 .  AxA , D4A 3 5 .  P4TR , C 5 A  
3 3 . DxD , Tx:T+ 3 6 . R 2R ,  C 4R 
3 4 . RxT , PxD 3 7 . R3R , R3A 

Spas sky ha conseguido un final muy su
per ior y realiza su ventaj a con impeca
ble técnica . 

3 8 .  R4A , C 2A 4 2 .  A 8T ,  R3D 
3 9 . R3R , P4C 4 3 . R4A , P5C 
40 . P 5T ,  C 3T 44 . P4T , C l C  
4 1 . R3D , R4R 4 5 . P 5T ,  C 3T 

La superioridad del alfil es decisiva . 

4 6 . A4R , P6C 
47 . R 5 C , C l C  49 . R6T , R3A 
4 8 .  A l C , C 3T 50 . A2T , Rinden 

A 50 • . • •  C4A seguiría 5 1 . A6R . 

Una victoria convincente de Spas sky . 

TORNEO SANTA MONICA 1 9 6 6  
1 7 ª  Ronda 

Blancas : F i s cher 
Negras : Spassky 

Apertura Española 
Variante M ar shall 

1 .  P4R , P4R 
2 .  C3AR , C 3AD 
3 .  A 5 C , P3TD 
4 .  A4T , C 3 A  

5 .  0 - 0 , A 2R 
6 .  T l R , P4CD 
7 .  A 3 C , 0 - 0  
8 .  P 3 A , P4D 

Después de haber " examinado "reitera
damente al excampeón mundial Tahl con 
el contr ag ambito M ar shall dur ante el 
m atch que ambos j ug adores sostuvie
ron en 1 9 6 5 ,  Spas sky decide poner en 
práctica esta arriesgada variante fren
te al supertéorico F i s cher . 

9 .  PxP , CxP 
10 . CxP , CxC 

1 1 .  TxC , P3AD 
1 2 .  P 3 C , 

Una novedad de F i s cher , que no alcan
zar á  nada positivo gracias a la activa 
defens a  de Spas sky . 
Esta partida se di sputó en l a  penúltima 
ronda del torneo y a Spas sky le conve 
nía el empate por dos r azones : prime
r a , por jugar con las negras , segunda , 
porque en la última ronda Fischer juga
ba con Petrosian ( entonces campeón del 
mundo ) y Spassky frente a Donner . Fis 
cher y Spas sky figur aban empatado s al 
frente de la clasificación con 10 1 /2 
puntos .  

1 2  • • • •  , C 3 A  
1 3 . P4D , A3D 

1 4 .  T l R , A 5 CR 
1 5 .  D 3 D , 

.. 
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1 5  • • • •  , P4A ! 

Spassky adopta una variante de simpli
ficación que le per mitirá m antener la 
iniciativa y compens ar perfectamente 
el peón de desventaja . No parece pues 
que la  jugada de F i s cher 1 2 . P3 C  supon
g a  ninguna mejora para el bando blan
co . 

1 6 . PxP , AxP 
1 7 . DxD , TDxD 1 9 . C3T , P4C 
1 8 .  A4AR , P3T 20 . A3R , 

No era posible jug ar 2 1 . A 5R debido a 
la  réplica T7D ! con ventaj a .  Conse
cuentemente , hay que seguir s implifi 
cando la posi ción accediendo a los  pro
pós itos de las negras . 

20 • • • •  , AxA 
2 1 . TxA , T7D 2 2 . C2A , T l R  

Spas sky continúa forzando nuevos cam
bios en l a  convicción de que las blancas 
no podrán hacer valer su peón de ven
taj a . 

23 . TxT+ , CxT 
24 . C3R , A6A 25 . A2A , C3D 

Intentando 26 . • . •  A 5R . 

26 . P3 C ,  R l A  

Renunciando a 26 • • • •  A 5 R  debido a 2 7  
AxA , CxA ; 28 . P4AD , etc . 
27 . P4TD , C5R 
2 8 . AxC , AxA 
29 . PxP , PxP 
30 . P4CD , T7 C 

3 1 .  P4C , R2C 
3 2 .  R l A ,  R3A 
3 3 . T 5T ,  

A 3 3 . R l R ,  R4R y s i ahor a 3 4 . T5T , T 8 C +  
y e l  rey negro n o  puede eludir los j a 
ques . 

3 3  • . . . , T8C+  
3 4 . R2R ,  T6C+  3 5 .  R l A  

Y s e  acordó e l  ampate . 

XVII OLIMPIADA - HABANA 1 9 6 6  

Blancas : F ischer 
Negras : Spas sky 

V ariante Smyslov Apertur a española 

1 .  P4R , P4R 5 .  0 - 0 , A 2R 

2 .  C3AR , C 3 AD 6 .  T l R , P4CD 
3 .  A5C , P3TD 7 .  A3C , 0 - 0  
4 .  A4T , C 3 A  8 .  P 3 A ,  P3D 

Quizá pens ando que Fischer había re
for zado su ar senal teórico con alguna 
receta contr a el ataque Mar shall , Spas_§ 
ky no repite su exper iencia del Torneo 
de Santa Mónica . 

9 .  P3TR , P3T 

Una variante que encontramos con fre
cuencia en el repertorio de Spas sky au 
téntico especialista de l a  apertura e s 
pañol a  y particular mente de este siste
ma que introdujo en la práctica el ex
campeón del mundo Smyslov . La idea es 
l a  reagrupación defensiva TlR - AlA -
P 3 C  - A2CR , para lo cual es necesaria 
1 a jug ada textual que evita c 5 c . 

1 0 . P4D , T l R  1 1 . CD 2D , 

Esta es la jugada norm al en esta pos i 
ción , aunque e n  l o s  últimos torneo s se 
ha venido practicando 1 1 .  A3R , A l  A ;  1 2 .  
C D 2D ,  A2C ( es más pas ivo A 2D )  1 3 . 
D l C  con la  idea de apoyar con la  dama 
una acción en el flanco izquierdo de las 
blancas . A este respecto son interesa� 
tes las partidas SP ASSKY - G LIGORIC 
( URSS y Yugo slavia 1 9 6 8 ) y FISCHER -
IVKOV ( M allorca 1 9 70 ) . 

1 1 .  • • •  , A l A  1 2 .  C l A ,  

E n  esta po sición las bl ancas pueden e 
legir entre 1 2 .  A 2A ; 1 2 .  P5D ; 1 2 .  P4TD ; 
1 3 .  P3T . E sta última continuación fue 
utilizada por Keres contra el m i s mo 
Spas sky en el match que ambos so stu
vieron en el C andidatos 1 9 6 5 ,  y no ob
tuvo éxito alguno . La jugada de Fischer 
es la  m ás usual . 

1 2 .  A2D , 

A Spa s sky le gusta más esta alternati
va que 1 2 .  • • • A2C . Precisar cual de las 
dos jugadas es mejor es una auténtica 
aventura .  Parece sin embargo m ás ac 
tivo el des arrollo del alfil por la  larga 
diagonal . 

1 3 . C3 C ,  C 4TD 14 .  A2A , P4A 
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Tam bién es jug able 1 4  • • • •  C 5 A .  

15 . P 3C , PAxP 
1 6 . PxP , C 3A 1 7 . A 2 C , 

M anteniendo la pres ión sobre e 5 , las 
bl ancas s iguen con l a  ini c i ativa en su 
poser . 

1 7  • • • •  , P 3C 1 8 .  D 2D , A 2 C  

C o mpl etando e l  e s quem a  antes aludido . 

1 9 . TD l D , D 3C 
20 . C l A ,  TD l D  

21 .  C 3R ! , 

Las blancas tienen vent aj a po s i c ional y 
un ar mónico de s arrollo . El negro no 
puede g anar el peón r ey . Si 21 • • • •  PxP ; 
2 2 . CxP , CxPR ; 2 3 . AxC TxA · 24 C 5 D  ' ' . ' 
TxT+ ; 2 5 . TxT , D 2 C ; 2 6 . CxC , AxC ; 2 7 . 
C 7R + , R 2T ; 2 8 . AxA , RxA ; 29 . D 3A +  y 
g ana pieza . 

2 1 . • • •  , D l C  
2 2 . A l C ,  D2C 2 3 . T l AD ,  R 2T 

E� �;gro se ha visto replegado a una po 
s � c10n defens iva y se l i m ita a conte mpo 
r i zar , e sper ando que sean l as bl ancas 
l �.s que , con todo el c ampo a su favor , 
di sparen primero . 

2 4 . P:lT , f\ 1 AD 
2 5 . A 3A , A2D 29 . A 2T � C 4 C  
2 6 . D 2 C , D l C  30 . CxC , PxC 
2 7 . P4CD , R l C  31 . PxP , PxP 
2 8 . TD l D , C 2TR 32 . C 5D , 

F i s cher incrementa su vent aj a posicio
nal . Ahor a amenaz a A2D . 

32 • . • •  , C 2R 
33 . CxC + ,  TxC 

34 . D2D , A3A 
35 . D6D ? ! ,  

Dudo so plan . S e  sug ir ió l a  j ug ada 35 . 
T3R y ciertamente no s e  advierte como 
puede jug ar el negro defender todas las 
amenazas . La p o s i c ión blanca debe con
s i derar s e  como g anador a ,  pero F i s cher 
no logró acert ar con la continuación a
decuada . 

35 • • • .  , R 2 C  

36 . DxPT ? , 

Aquí podr án las blancas g anar m ater ial 
con 36 . AxPR ! , TxA ; 37 . DxD , TxD ; 38 . 
TxA , pero el final resultant e , con alfi 
l e s  de difer ente color no debió conven 
cer al ambicio so Bobby . El caso es que 
su elección no r e s ultó afortunada , pues 
tras l a  j ug ada del texto l a  r eacción de 
Spas sky e s  ful m in ant e . 

36 • • • •  , T l AD 37 . T6D , 

Obligada ante T 3A ! . 

37 • . • •  , TxA 38 . TxA , A3R 
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Y como es frecuente en aj edrez , el blan 
co , que tenía una part ida ganada t ien-; 
ahora una partida perdida . Hay que en
treg ar la calidad sin compensación al 
guna . 

3 9 . TxA , PxT 40 . T l D ,  

N i  siquier a s e  puede intentar 40 . AxP ? 
para paliar la desventaj a m ater ial ya 
que 40 . . . .  T2T " caza "  la dam a .  

4 0  . . . •  , D2C ? 

Grave equivocación . E s  curioso que des 
pués de esta jug ada con l a  que Spas sky 
confiaba en hacer valer su ventaj a ma
terial , no pueda g anar se ya el juego . 
Con 4 1  . . . •  D l AR ! , los anál is is  demos
traron que las negras obtendrían un a
taque imparable sobre el flanco de rey .  
N o  obstante quizá este error de Spas s 
ky hiciera justicia : F i s cher n o  m erecía 
perder esta partida en la  que había su
perado netamente en la apertur a a su 
gran rival . 

4 1 . DxD , 

E sta fue la jugada secreta . F i s cher ya 
vió que el final no se  podía g anar . 

4 1 . . . •  , TxD 4 7 . T2C , T8T 
4 2 . AxP , TxPTD 4 8 .  R3 C ,  R3A 
4 3 . R2T ,  T5T 49 . R4C , T6A 
44 . T l CD ,  T2AD 50 . A5D , T 8 - 6T 
4 5 . P3A , T3T 5 1 . P4T , PxP 
46 . A3C , T6T 5 2 . RxP , T8T 

Las negras no pueden progre s ar . El in
tento de pres ionar sobre el PCD con 
T6D - 5D y T6T- 5T sería fatal , pues el 

bl anco irumpiría con su torre por la co
lumna AD con ataque ganador . 

5 3 . T2D , T 8 - 6T 

No se puede jugar 5 3  • . • •  T8C por 5 4  . 
T2T con las mismas consecuencias ex
puestas anteriormente . 

54 . R3C , T6D 
5 5 . T2AD , T6T-6A 56 . T2T , T6T 

H ay que cerrar el paso a la  torre . En 
consecuencia sólo cabe aceptar como 
bueno el empate . 

5 7 . T2C , Tablas 

Una part ida con alternativas , de lucha 
intensa en la que Fischer �ons iguió la 
m ejor partida de cuantas ha j ug ado con
tra Spas sky , pero no acertó a anotar se  
su pr imera victor ia sobre el  actual cal!!. 
peó,n mundial . 

XIX OLIMPIADA SIEGEN 1 9 70 

Blancas : Spas sky 
Negras : F i s cher 
Defensa Grunfeld-Variante del C ambio 

1 .  P4D , C 3 AR 
2 .  P4AD , P3CR 3 .  C3AD , P4D 

Un segundo intento con l a Grunfeld,  que 
en los últimos tiempos goza de l as pre
ferencias de  Fischer , pese a que el gran 
m aestro norteamer icano está conside
r ado como un especiali sta en  la defens a  
india d e  r e y  la cual le  propor cionó s o 
nadas victor ias e n  los comienzo s d e  su 
carrera . 

4 .  PxP , 

La jugada favorita del campeón . Se pre
vee que asistiremos a otro duelo teóri 
co . 

4 . . . .  , CxP 8 .  C 2R ,  C3A 
5 .  P4R , CxC 9 .  A3R , 0 - 0  
6 .  PxC , A2C 1 0 . 0 - 0 , D 2A 
7 .  A4AD , P4AD 1 1 .  T I A ,  T l D  

Y hasta aquí todo es  perfectamente co
nocido y fue jugado entre los mismos 
adver s arios en Santa Mónica 1 9 6 6  ( véa
se  la segunda partida de este artículo ) .  
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La siguiente jug ada de Spas sky , se des 
vía de l a  línea seguida en di cha partida . 

1 2 .  P3TR , 

En la citada partida Spassky continuó 
con 1 2 .  D l R  que pudo ser contestado con 
D4T equil ibr ando las acciones . La juga
da de Spas sky pretende continuar con 
P4eR dom inando l a casilla " f5 " ,  pero el 
transcur so de la  partida demostrar á  
que este plan n o  inquietar á m ayormente 
a las negras . 

1 2  . . . .  , P 3 e  
1 3 . P4A , P3R 1 4 .  D l R , 

La pos ibilidad de sacr ificar un peón me
diante 1 4 .  PSA,  PRxP ; 1 5 .  PRxP , AxP no 
parece muy prometedor a pese a l a pre
sión de las blancas sobre el punto 2AR 

1 4  . . . •  , e 4T 1 5 .  A3D , P4A ! 

Una buena reacción que nivela las ac
ciones por completo . Sin embargo , a 
partir de este momento la lucha se ha
rá cada vez m ás tensa y difícil . El me
dio juego que sigue es , a m i  juicio , el 
m ás interes ante de todos cuantos han 
di sputado Fischer y Spas sky y creo que 
también , el m ás reveiador en cuanto a 
como pueden des arrollar se las partida s 
del próximo campeonato del mundo . La 
po sición está  equil ibr ada , l as posibil i
dades son equival ente s .  De un lado F i s 
cher , e n  plena for ma recientes s u s  vic 
torias arrolladoras en torneos , consi
derado por mucho s como el número u
no . De otra. parte Spas sky , c a m p e ó  n 
mundial , también en un gran momento 
de juego y con la garantía de su asom -

bros a  regular idad y fuer za . Veamoslo 
en acción . 

1 6 .  P4eR ! , 

La energfa car acter íst ica en el juego 
del campeón mundial no puede estar au
sente en tan señalada ocas ión . No se 
puede ceder ni un palmo • . •  y no se ce
de . 

1 6  . . • .  , PxPR 

Interesante era tam bien jugar directa
mente 16 . . . .  A2e m anteniendo la ten 
sión . La jugada de F i s cher busca l a de 
bilidad del peón dam a blanco . 

1 7 . AxP , A2e 
1 8 .  e3 e ,  e sA 1 9 . AxA ! , 

A la retirada A2A las negras disponían 
de A4D ! consolidando su debilidad de 
3R . 

1 9  . . . .  , DxA 20 . A2A , 

La posición mantiene su equil ibr io diná
mico . De un lado la casilla 4D blanca 
está sometida a un severo control por 
parte del negro , pero éste no se siente 
cóm odo por su floj o peón de 3R . 

20 . . . .  , D3A 
2 1 . D2R , PxP 

23 . e4R ! ,  

2 2 . PxP , P4eD 

Excelente jugada que cede momentánea
mente un peón a cambio de la  el imina
ción del mejor defensor de las negr as . 

23 . . . .  , AxP 26 . T l R , D 3 e  
24 . e s e ,  AxA+ 27 . e 4R ,  TSD 
25 . TxA , T3D 2 8 . e 6 A + , R lT 
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Quizá aquí F ischer estimó que la captu
r a. que sigue no era pos ible 2 8  . • • •  R2C 
le hubiera evita.do difi culta.des . 

29 . DxP ' , 

Recupera. el peón con fuerte presión , ya 
que el cambio de da.mas sería fatal pa
ra  el negro . Adem ás no es  posible 29 . 
. . . T8D , como , s in duda , esperar ía ju
gar Fischer debido a 30 . D7  A ! , TxT+ ; 
3 1 . R2C con las dos s iguientes var ian
tes : 
A )  3 1 . . . •  D3A+ ; 3 2 .  R 3 C , T6R+ ; 3 3 . 

R4T , TxP+ ; 3 4 . RxT , D 8T+ ; 3 5 . T2T 
y pronto el negro se queda sin ja
ques . 

B )  3 1 . . . .  C6R+ ; 3 2 .  R 3 A , D 3 A + ; 3 3  . 
R3 C ,  T 8 C + ; 3 4 . R4T , TxP+ ; 3 5 . PxT , 
D 8T+ ; 3 6 . R 5 C , T l AD ; 3 7  . T2D , CxP! ; 

1 8 .  T2A ! , T l D ; 39 . T2R ! ganando . 
29 . . • .  , T3D 30 . D4R , T l AR 

Pos iblemente aquí era mej or continuar 
con 30 . . . .  T l - l D ; 3 1 . P 5 C , T6D ; 3 2 . 
D7R , T6 C + ; 3 3 . R l T , TxPT+ con tablas 
por j a.que continuo . 

3 1 . P 5 C , T7D 3 2 . T 1  AR , D 2A ? 

Después de haber ido resolviendo todos 
los  arduos problemas aue Spa.s sky le 
había plantea.do a lo largo de la partida . 
F i s cher comete un error que resulta.r ii 
decis ivo . Par a  prevenir D7R lo indica -
do era continuar con 1 2  . . . .  TxT ; 3 3  . 
TxT , D6R ; 3 4 . DxD , C xD ;  3 5 .  T2D , R2C 
entrando en un final inferior par a el ne 
gro , pero con posibil idades defensivas . 

3 3 . TxT , CxT 

3 4 . D4D ! , T l D  
Recurriendo a procedim ientos héroicos . 

3 5 . C 5D + ,  R l C  
3 6 . T2A , C 5A 3 7 . T2R ! , 

C on las a.mena.zas T7R o T8R+ ante las 
que el negro no tiene defens a  alguna . 

3 7  . . . .  , T3D 
3 8 .  T 8R+ , R2A 39 . T8A+ ! , Rinden 
Esta es indudablemente , la victoria. más 
importante de Spa.s sky , desde que con
siguió el campeona.to mundial . 

Tras la revisión de e stas partidas , la  conclus ión inmediata. es taj ante : superio
ridad de Spa.s sky . Puede decirs e  que sólo en l a  cuarta. partida. tuvo que bailar al  son 
que imponía su r ival . En las restante s  su iniciativa fue clar a  y no adm ite dudas . 
Sin embargo , ¿ cabe e sper ar que en el m atch decis ivo que enfrentar á a ambos su
cedan las cosas de la  m i s m a  m aner a ? . M i  opinión , y creo que la  de casi  todos los  
aficionados es totalmente opuesta a ello . 

De las cinco partidas que hem o s  analizado , sólo l a  últim a puede or ient arno s ,  ya 
que , al di sputar se  l a  m i s m a ,  ambos jugadores s e  hall aban en buen momento de jue
go - acredita.do por recientes  resultado s - y sin duda con idént icos deseos de tr iunfo : 
Spas sky porque su hegemonía univer s al estaba en entredicho , F is cher porque los  
t iene s iempre , juegue con quien juegue y sobre todo s i  el contrario es c ampeón 
mundial y ruso , por añadidura .  A mbos se emplearon a fondo en este juego , y s i  
Spas sky s alió tr iunfador cabe achacarlo a una m ayor consi stencia. e n  e l  medio jue 
g o ,  planteando dificultades continuamente al adver s ar io , no dej a.ndole " vivir tran
quilo " ni un momento , táctic a  ésta que le ha propor cionado s iempre sus mayore s  
tr iunfos , y que e s  l a  qu� s in duda seguirá empleando contra F i s cher e n  cuanto l o  
tenga enfrente . 

Pero en l a  actual idad F i s cher atraviesa el momento de for m a  que podemos con 
siderar ideal en un ajedrecist a .  Sus resultado s , insuper ables , exagerada.mente in-
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superables  podríamos añadir . Su edad , la idónea .  Su ambición , ¿ para que hablar 
de ella? . Su confianza en sus pos ibil idades casi  ofensiva para sus adver sario s . To 
dos estos factores ,  de ser conservados hasta el comienzo del histórico m atch , pue 
den hacer tambalear l a  seguridad de Spassky y terminar con l a  hegemonía indivi 
dual soviética . 

Por otra parte el campeón m undial no parece hallar se  en su m ejor for m a ,  com o  
cabe deducir d e  s u s  resultados e n  G otebor s y e n  el Memor ial Alekhine . Pero Spas s 
k y  e s  un prodigio de voluntad ,  de prepar ación y un gran psicólogo adem ás , como lo 
ha venido dem o strando especial m ente en los m at ches de candidatos que ha disputa
do en 1 9 6 5  y 1 9 6 8 . En los  encuentro s  individuales jugados en los  últ imos años  sólo 
fr acasó en el m atch decis ivo con Petro sian en 1 9 6 6  al encontrar se  con el entonces 
campeón , en una for m a  espléndida . Aún así logró remontar do s puntos de desven
taj a  tras un esfuerzo titánico y tuvo oportunidades de mejora r  su . " score " aunque 
luego term inó perdiendo por un solo punto de diferencia . 

Pero además de la extraordinar ia  categoría de Spas sky , F ischer se encontr ar á 
ante otro gran obstáculo : la incondicional ayuda que los soviéticos prestar án a su 
campeón par a m antenerlo en la  cumbre a toda costa . E ste factor puede pes ar , aca
so  decis ivamente , pue s aunque de todo s  es conocida la capacidad de anál is is  de F i s 
cher -quizá es e l  jug ador m á s  e studioso d e  entre todo s l o s  actual e s - creemos que 
estará en infer ior idad respecto a su adver s ario al que apoyar án los  mejores jug a 
dores d e  la URSS , que siguen siendo los  números unos del mundo trabaj ando e n  e 
quipo . 

Resumiendo , y par a  no extendernos en consider aciones de sobr a conocidas , 
creemos que estamos en vísper as de un acontecimiento aj edrecístico sensacional , 
e sperado por l a  afición con auténtica i mpaciencia . Sólo resta añadir que todo s  de 
seamos que este festival de aj edrez no llegue a frustar se  por r azón alguna,  sea a
j edrecística o extra-aj edrecística , y que una vez que ambos  adver sarios esten sen
tado s uno frente del otro , nos br inden e) recital ajedrecístico que cabe esperar de 
su categoría de fenóm eno s del ajedrez mundial . 

LA F . I . D . E .  DECIDIO EL ESCENARIO DEL SPASSK Y - FISCHER 

Ya está resuelta la  difícil papeleta que la F . I . D . E .  tenía planteada para la cele
br ación del match para el  título m undial entre Bor is  Spas sky y Robert F i s cher . Des 
pués de múltiples deliberaciones con los dos maestros en cuest ión , el Pres idente 
del máxi mo organi s m o  mundial , Dr . M ax Euwe , ha tomado la decis ión de estable
cer las capitales de Yug o slavia e Is landia ,  como es cenar io del  encuentro ,  que ten 
dr á que comenzar antes del próxim o  2 5  de junio . Doce partidas se jugar án en Bel 
gr ado y otras doce en Reykiavik . 

La importancia del choque se  r eflej a en las múltiple s  ofertas recibidas par a  su 
celebr ación , en las que se  han baraj ado cantidades nunca conocidas en el ajedrez . 
A s í ,  Belgr ado , ofreció 1 5 2 . 000 dól ares ; Reykiavik , 1 2 5 . 000 ; Bueno s A i r e s , 
1 50 . 000 ; Sar aj evo , 1 20 . 000 ; Bled , 1 0 0 . 000 ; Dortmund , 9 2 . 000 ; S ao Paulo ó Río , 
80 . 000 ; var ias ciudades holandesas , 80 . 000 ; Montreal , 7 5 . 000 ; Z agreb , 70 . 000 ; 
Z urich , 6 0 . 000 ; Atenas , 5 2 . 000 ; París , 50 . 000 ; var ias c iudade s de Colom bia , 
40 . 000 dólares • 

Con tales ofertas , de las cuales  el 6 7 ,  So/o sería par a el vencedor y 3 2 ,  5 par a el 
derrotado , parecía fácil l legar a un acuerdo , pero l a  verdad es que ha tenido que 
s er la intervención per sonal del Dr . Euwe quien decida . 

Por el momento no hay noticias de ninguna contr ariedad ; es  lo que deseamos to 
dos par a  poder presenciar en fecha próxi m a  el más interesante encuentro de la his 
toria del aj edrez . 
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Por J .  Alonso ( Sevilla ) 

MATE AYUDADO EN PARTIDA VIVA 

En el C ampeonato de C astilla de 1 9 60 
resultó tr iunfador Eduardo Pérez y en 
segunda posición quedaron empatados 
Menvielle y Gete . Recuerdo que la par 
tida E .  Pérez - Gete fue dr amática , 
pues su resultado era decisivo par a  el 
título . 

NQ 1 
GETE 

E .  PEREZ 

La posición , que se  representa en el 
diagr ama nQ 1 ,  parecía favorable al ne
gro pero las cosas se des arrollaron de 
tal forma que las piezas negras facili
taron a su contrario un m ate especta
cular e inesperado . El blanco acaba de 
jugar 1 .  D4CR+ y el juego siguió : 1 . 
• • •  RBA ; 2 .  D l D+ , D BR ; 3 .  D 5D ,  D6R ; 
4 .  R2A ! , ( amenazando m ate en dos ju
gadas ; el negro ve el peligro y trata de 
evitarlo , llevando la D am a  a una casi
l la  • • •  , que facilita el mate en tres ju
gadas ) 4 • • • •  , D 5 A ? ; 5 .  D lT+ , R 2R 
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6 .  D l D + , R3R ; 7 .  D3D mate . 
Algunos meses después de jugar s e  la 
partida anterior , escribía R. Torán en 
"El Aj edrez Español " un artículo rela
cionándola con otra jugada en Riga , 1 9 54. 
La posición es muy similar como se ve 
en el diagrama nQ 2 .  

NQ 2 
SIMA GIN 

BATUJEV 

La continuación fue : 1 • • . •  , P7R? ; 2 • 

D l C + ,  R7D ; 3 .  D l A + , R6D ; 4 .  D3A ma-
te . 
Esta especie de finales de Damas pue
den guardar muchas sorpresas para el 
bando fuerte , ya que para vencer , a ve
ces , tiene que salvar escollos tan pel i
grosos que terminan por hacerle per 
der el equilibrio , cambiando por com
pleto el panorama de la partida . En " B .  
C . M . " de 1 9 5 9  s e  publicó otra  curiosa 
posición que , al  parecer fue ganada por 
Cortlever en Holanda el año 1 9 4 1 . La 



posición está recogida en el diagrama 
nQ 3 .  

NQ 3 

No conocemos las jug adas que prece
dieron a la  posición , pero a partir de 
ésta es bien cierto que el mate se pro 
duce irremisiblem ente , " ayudado " el 
bl anco por las piezas del contr ario . Fue 
así : l .  D7R+ , D4C ; 2 .  D4R+ , D 5 C ; 3 .  
D3R ! ! y el negro está perdido . 

Los casos de " m ate ayudado " en la par 
tida viva constituyen verdader as "per 
l as " .  En las composiciones aj edrecís 
ticas se encuentran muchos casos : hay 
hasta clasificaciones por grupos y ca
tegorías ; pero son excepcionalmente e..::! 
casos en partidas de Torneo . 

E stá  claro que , siempre que en una par 
tida se produce el mate , ambos bandos 
han " colaborado " para que ello suceda , 
si bien como es natural , en form a  in
voluntar ia por parte del que lo recibe . 
Pero en las posiciones que aquí selec
cionamos el bando que aparece como 
posible g anador brinda a su contrario 
la oportunidad de dar la  vuelta al resul
tado y sus jugadas no hacen más que a
yudar a su oponente a obtener un resul
tado sorprendente . Es  como s i  la par 
tida diera una volteret a ,  un vuelco . Y 
una de las volteretas m ás i mpresionan
tes que se haya visto en una partida , la 
constituye el siguiente ej emplo proce
dente de un, encuentro jugado en Norte
américa entre Cross y M�dnis  ( 1 9 7 0 ? ) .  

NQ 4 
MEDNIS 

CROSS 

En la posición del diagrama nQ 4 el ne
gro ganaría con l • • • •  , TxT+ .; 2 .  DxT , 
DxPA + . Pero M ednis , jug ador del equi
po americano en la  Olimpiada de Sie
gen ,  creyó ganar s implemente con 1 . 

. • •  , P7D ? ; y dió a su contrario la o 
portunidad con la  que n o  podía soñar 2 .  
D6T+ ! ! ,  PxD ; 3 .  P7C mate ! . 

NQ 5 
NORDSTROM 

El diagrama nQ 5 corresponde a una 
partida jugada en Suecia,  1 9 6 4 ,  y en e
lla vemos muy clar amente esa " ayuda " 
de que estamos hablando . La superiori
dad m aterial del negro le hace ir en 
bus ca de la victori a ,  lo cual , como de
cíamos antes ,  puede hacer perder el 
dom inio de la partida y ofrecer al juga
dor que está enfrente la  pos ibilidad de 
un mate inesperado , un m ate de la " vol
tereta " .  
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El negro debió jug ar ahora : l .  • • •  , R4R ; 
pero se decidió por 1 • • • .  , R4C ? y el 
final resultó algo cómico pero contun 
dente . 2 .  P4T+ , R4T ; 3 .  T5A+ ! , PxT ; 4 .  
A7A mate . 
La s iguiente posición es bastante curio-
sa . 

NQ 6 
HARTMANN 

BIALAS 

El blanco amenaza mate ; sin embargo 
es el negro quien puede darlo • • •  pe
ro el negro es quien lo recibe . La expli
cación de este acertijo , es  como s igue : 
La amenaza blanca es  bien evidente . Pe
ro el negro , de acuerdo con el análisis 
de O 'Kelly , podría jug ar : l .  • • •  , D l D + ! ;  
2 .  R2T ,  D 5C ! ; con amenaza de mate só
lo parable con DxP + . Pero lo que ocu
rrió en la partida fue muy diferente , 
pues el negro se hizo " matar " luego de : 
1 .  . . .  , D 6 C ? ; 2 .  PxA , C6A? ; 3 . D6R+ , 

R 2T ; 4 .  D 5A+ , R8C ; 5 .  T8A+ , R2A ; 6 .  
T8A m ate . 
Y para terminar con esta colección de 
m ates , vamos a ver un ejemplo que , en 
cierta maner a ,  recuerda al primer ca
so expuesto . 

NQ 7 
HOOPER 

BONHAM 

En la posición del diagrama nQ 7 ,  el 
blanco vió que tras 1 .  T7xP , el negro 
entablaba con 1 • • • •  , DxPC+ ! • Y que
riendo evitar esto , se " m etió " en algo 
peor . La partida Bonham - Hooper , Ha_;§ 
tihg s 1 9 5 3 , continuó así : l .  T7 A ,  D6A ; 
2 .  T8A+ , R 2T ; 3 .  P6A? , D4D+ ; 4 .  T5C , 
P3C m ate . 
Sin duda alguna,  cada uno de los ejem
plos presentados , constituye una lec
ción que nunca olvidarán los  "perjudi 
cados " .  

Soluciones de "'"'Temas para combinar» 
NQ 23 . - Bernstein - C apablanca ( Moscú ,  
1 9 1 4 ) . l .  . . .  CxC ! ; ( Si l .  • • •  Tl - l AD ; 
2 .  C 1 D ! , ) 2 .  TxC , TxT ; 3 • TxT , D 7  C ! ! ; 
y ganan . 

NQ 24 . - Madsen-N apolitano ( Por corres 
pondencia ,  1 9 5 3 ) . l .  . . .  T8R+ ; 2 .  TxT� 
D 5D +  ! ; 3 .  DxD , PxT=D ; m ate . 

NQ 25 . - Lewitzky - M ar shall ( Breslau , 
1 9 1 2 ) . l • • • •  D6C ! ! ! ; y las blancas a
bandonaron . La dam a  puede ser captu
rada de tres formas distintas , pero en 
cualquiera de ellas , s igue un fulm inan
te mate . 
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NQ 26 . - Spielm ann - Nyholm ( Abbazia , 
1 9 1 2 ) . l .  • • •  P7A + ! ; 2 . TxP , ( S i  2 . R lT ,  
DxP + ! )  2 • • • •  P6A ! ; 3 .  PCxP , T3C + ; 4 .  
RlT , AxP ! ; 5 .  TxA , DxT+ ! ;  6 . RxD , T5T , 
m ate . 

NQ 27 . - Euwe-Reti ( A m sterdam , 1 9 20 )  
1 .  . . .  A6TR ! ! ; 2 _. DxT , A4A+ ; 3 .  R l T ,  
AxP+ ! ! ; 4 .  RxA , " D5 C + ; 5 .  R l A ,  D6A+ ; 
6 .  R l R , D7 A ,  m ate . 

NQ 2 8 . - O 'Kelly-Devos ( Bruselas , 1 9 3 7 ) 
1 .  • • •  DxP+ ! ! ; 2 .  RxD , C 5 C + ; 3 .  R3A , 
P5R+ ; 4 .  RxP , C 2-3A+ ; 5 .  R3A , C4R+ ; 
6 .  R2A , C 3 - 5 C + ; 7 .  R l C ,  A6R , m ate . 



Por el M . l .  Hotn iJ l l  Toran 

LAJOS PORTISCH, 
ganó 
el Torneo 
de 
Beverwijk 

SOBRESA LIENTE A C T UA CION DE AR T UR O  POMAR, 
CLASIFICADO EN SEG UNDO P UESTO 

El Torneo Internacional de Beverwijk ( Holanda ) , está dentro del grupo de los 
grandes certámenes mundiales , consideración que , lógicam ente , ha recibido por la 
serie  de pri merí.si m as figur as que cada año intervienen en el mismo . 
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En su última edición ha vencido el gran maestro húng aro Laj o s  Porti sch ,  que ya 
al iniciarse  la prueba form aba en el grupo de favorito s .  

La clasificación final quedó establecida del s iguiente modo : 
l Q  Portisch ( Hungr ía ) , 1 0 , 5 puntos ,  sobre 1 5  po sibles ; 2Q y 3 Q  Pomar ( E spaña) 

y Hort ( Checo slovaquia. ) ,  9 ;  4 Q  Browne ( Austral ia )  8 ,  5 ;  5 Q  y 6 Q  Sa.von y S myslov 
( U . R . S . S . ) ,  8 ;  7 Q ,  8 Q  y 9Q Smej kal ( Checoslovaqui a ) , Benko ( E . E . U . U . ) e Ivkov 
( Y ugoslavia. ) , 7 , 5 ;  l O Q ,  l l Q y 1 2º Donner , Ha.rtoch y Ree ( Holanda ) ,  7 ;  1 3 º ,  1 4 Q  
y 1 5º Ljubojevic ( Y ugoslavia. ) , Adorj an ( Hungría ) y Timann (Holanda ) , 6 ;  1 6 Q  Lan
geweg ( Holanda. ) , 5 ,  5 puntos .  

Es  una enorm e  s ati sfacción par a nuestro aj edrez ver a Pom ar , s ituado en el se
gundo puesto de  Beverwijk ,  superando a nombres de la  categor ía de  Sa.von , Smys 
lov , Ivkov , etc .  Prueba de su extraor"dinaria actuación es  que solamente los  tres  
primeros clasifica.dos alcanzaron l a  puntuación requerida. par a  gran maestro . Se 
trata sin duda de uno de los  mej ores resulta.dos de su brill ante carrera ajedrecís 
tica . 

Presento a continuación algunas de las mejores  partidas del torneo . 

Blancas : Portisch 
Negras : Ivkov 

G ambito de dam a 

1 .  P4D , C3AR ; 2 .  P4AD , P3R ; 3 . C 3 AD , 
P4D 

Ivkov se decide por el g ambito de dam a ,  
con la defensa ortodoxa. , e n  lug ar de 
continuar con 3 . . . .  A 5 C , puesto que 
Portisch es uno de los mej ores especia.
l istas contra la defens a  nimzoindia . 

4 .  A5C , A 2R ; 5 .  P3R , P3TR ; 6 .  A4T , 
0 - 0 ; 7 .  T l A , 

La continuación clásica  es  7 .  C 3 A , pe
ro última.mente se prefiere esta movi
lización de torre ,  reservándose la  po 
sibilidad de des arrollar el caballo vía 
2R si las negras , como ocurre en la 
partida , no siguen los cauces de la de
fensa ortodoxa. . 

7 . • . .  , P3CD 

La " var iante Tartakower " ,  que , entre 
otros juega frecuentem ente el campeón 
mundial , Spa.s sky . Otra posibilidad es 
7 . . . .  C 5R ,  " variante Bernstein-Lasker " 
así como 7 .  . • •  CD2D , continuando con 
la clásica ortodoxa . 

8 .  PxP , CxP ; 9 .  CxC , PxC ; 1 0 . AxA , 
DxA ; 1 1 .  A 2R ! , 

Aquí vemos la  importancia. de la sépti
m a  jug ada blanca,  ya que las blancas 
están en condiciones de iniciar inme
diata.mente el ata.que sobre el centro e
nem igo , llevando este alfil a 3 A  y el ca
ballo a 4A , presionando sobre el PD . 

1 1 . . . .  , P4TD 

Una novedad teórica de dudoso valor • 

El cambio de damas , con 1 1 .  • • •  D 5 C + ; 
1 2 .  D 2D , DxD + ; 1 3 . RxD , favorece a 
las blancas , que ya ej ercían fuerte pre
s ión en l a  columna abierta de AD , por 
lo que se jugaba hasta ahora 1 1 .  • . •  A3R 
y aún A2C , aunque el alfil negro no tie
ne m ayores  per spectivas en 2C . 

1 2 .  A3 A ,  D 5 C +  

Pérdida d e  tiempo , toda vez que e l  cam 
bio de dam as no es aconseja.ble en este 
t ipo de po s iciones , pues la dama es  ne
cesaria para m antener los débiles peo 
nes de D y AD . Mejor hubiera sido 1 2 .  
. . .  D 3 D . 

1 3 . D2D , P 3 AD ; 1 4 .  T3A ! , 
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Fuerte j ugada , que dej a mal s ituada a 
l a  dama negra y expuesta a un eventual 
T3C , que la obl iga a retroceder . Por 
tisch es  un jugador científico y ,  como 
verem o s  en el desarrollo de l a partida , 
j uega con impecable precisión en este 
tipo de posiciones , en que consigue una 
ventaj a posicional . 

1 4  . • . .  , D3D ; l S .  C 2R ,  C2D ; 1 6 . 0 - 0 , 
A2C ; 1 7 . C 4A ,  

Con s u  presión sobre el PD , Portisch 
controla perfectamente la reacción ne
gra P4AD , forzando a su r ival a per 
m anecer en una actitud pasiva . 

1 7  • • • •  , TR l D ; 1 8 .  T l - l A ,  TD l C ; 1 9 . 
P4TR , 

Una vez movilizadas eficazmente sus 
piezas , Porti s ch pretende jugar P ST pa
ra asegurar la per m anencia de su caba
llo en la  ventajosa  s ituación actual . Las 
negras no lo pueden impedir ahor a  con 
1 9 . • . .  P4CR ? , puesto que su enroque 
quedar ía seriamente debilitado después 
de 20 . PxP , PxP ; 2 1 . C ST ! , s eguido e 
ventualmente d e  22 . P4R ! , atacando e l  
PCR . 

1 9  . . . .  , P4AD 

El gran m aestro yugoslavo se decide 
por el único medio de m antener la ten
sión , a pesar de que este avance impli
ca el ai slamiento de su PD . Después de 
1 9  . . . •  C3A ; 20 . P ST ! , C SR ; 2 1 . AxC , 
PxA ; 2 2 . D2A , l a  super ioridad blanca 
sería evidente . 

20 . PxP , CxP 

C laro está que si 20 . • • •  PxP ; 2 1 . T3D ! ,  
con l a  doble amenaza AxP y DxP , for 
zaría la ganancia de un peón e n  óptimas 
condiciones . 

2 1 . D4D ! , 

Portisch ocupa la  casilla " fuerte " ,  y , 
naturalmente , débil para las negras , 
que no la pueden controlar con sus peo 
nes . E sta es una de las desventaj as de 
los  peones aislados . 

2 1  . . . .  , T2D 

Si  21 . . . •  C3R ; 2 2 . CxC ! ,  PxC ; par a  
reforzar su peón débil , segmna 23 . 
T7A ! , P4R ; 24 . D4CR , D3AR ; 2 S . T l D ! ,  
con abrumadora superioridad . En efec
to , s i  2 S  . . • •  PSR ; 2 6 . AxP ! , PxA ; 27 . 
TxT , TxT ; 2 8 . TxA , y si 2 S  • • • •  A l T , 
par a  neutralizar l a  amenaza TxA , se
guido de AxP + , seguiría 26 . T2D ! con 
ventaj a ,  puesto que a 26 • • . •  PSR segui
ría 27 . A l D ! y 2 8 . A 3 C , m anteniendo 
la presión sobre el PD negro . 

2 2 . A4C , T2R ; 23 . A S A ,  T l D ; 24 . T l D , 
T4R ; 2 S . A l C ,  

Con jug adas naturales , pero muy finas , 
Portisch va acentuando su presión de u
na manera casi imperceptible . El alfil 
en esta diagonal dej a l atente la amena
za D3D , con ataque sobre el enroque , 
que las negras deben vigilar con su ca
ballo perm anentemente . 

2 S  . . . •  , D 2R ; 2 6 . C 2R ,  T l R ; 27 . P3T , 
A3T . 

Ante un eventual P4CD , Ivkov emprende 
una activa acción , que tiene el inconve
niente de descomponer su esquema de
fensivo . E ste es  el m ayor problema de 
las posiciones pasivas , la pérdida de 
la calm a .  

2 8 . C 3 C , A S A ?  

Y se produce el error : e r a  neces ario 
jugar 2 8  • • • .  D 3 A . 

29 . A2A , P ST ; 30 . C SA ! , D3A 

H ay que estar atento a un posible D4C . 
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3 1 . C6D ! , 

F ina maniobra de s implificación , .basa
da en el cambio del m ejor defensor del 
PD : el alfil . 

3 1  . . • •  , DxC ; 3 2 .  TxA , D 2A ; 3 3 . T3A , 
D 2R ; 34 . P3CR , D 3 A ; 3 5 . D4AR ! , D 3 A  

El cambio de l a s  damas , 3 5 . • • •  D xD ; 
3 6 . PCxD ! , T4T ; 3 7 . T4D ! , dej aría a 
as blancas con un final g anador , dada 
a mayor actividad de sus piezas y la 

Jebilidad de los peones negros  del ala 
de dam a .  

3 6 . T4D , D4C 

Ante la amenaza AxP ! 

3 7 . T4C , D7R 

Desesperada tentativa , puesto que no 
hay form a  de impedir la pérdida de un 

, peón . 

3 8 .  TxPC , C 5R ; 3 9 . T7 A ,  T4 - 2R ; 40 
TxT , TxT ; 4 1 . T8C + ,  R 2T ; 4 2 . AxC + ,  

Y las negras abandonaron , y a  que s i  
4 2  . . • •  PxA ; 43 . D 5A+ , P 3 C ; 44 . D 6 A  
conduciría a l  mate . 

Blancas : Timann 
Negras : Pom ar 

Defensa Caro-Kan 

1 .  P4R , P3AD 2 .  P3D , 

La variante cerrada , contra l a  defensa 
C aro-Kan ,  con l a  que las  blancas pre
tenden plantear una especie de defens a  
india d e  rey , con colores cambiados . 

2 . • • .  , P4D 3 .  C 2D ,  P4R 

Otra interesante posibl idad es  3 • • • •  , 
P3CR ; 4 .  CR3 A ,  A 2 C ; 5 .  P3CR , P4R ; 6 .  
A2C , C 2R ; 7 . 0 - 0 , 0 - 0 ; como en la 
partida F ischer -Hubner , Palma 1 9 7 1  • 

4 .  CR3A , A3D 
5 .  P3CR , C 2R 7 .  0 - 0 , C 2D 
6 .  A2C , 0 - 0  8 .  T l R , P4AR ! ? 

Una activa jugada , que nos muestra el 
ambicioso estilo de Pomar en este tor 
neo . El inconveniente es que dej a un tan-
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to vulnerables  los peones centrales  ne
gro s . 

9 .  PxPA ? , 

A s í  se abre l a  columna AR , dando a las 
negras pos ibilidades de reacción . Mu
cho mejor parece 9 .  PxPD , PxP ; 1 0 . 
P4A ! , atacando inmediatamente el cen
tro enemigo . 

9 . . • •  , CxP 
1 0 . P 3 C , D3A 1 1 .  A2C , C 3T ! 

Par a  reforzar su centro , con C 2A ,  lo 
que dará a Pom ar la posibilidad de a
fianzar su pos ición y conseguir ventaj a 
de e spacio . 

1 2 .  P4A , C 2A 
1 3 . PxP , PxP 1 4 .  D2R , 

Par a  proteger el punto 2AR , ante la ya 
inquietante presión negra en esta co
lumna . 

1 4 .  . . .  ' C 3 C  1 7 . TD l A , TD l R  
1 5 .  P4TD , A5CR 1 8 .  P5T ,  C 2D 
1 6 . P3T , A4T 1 9 . A3A , 

Ante la amenaza A 5 CD , s iempre laten
te , par a  debilitar l a  defensa del punto 
3AR . 

1 9  • . • •  , C4A 

20 . P4CD ? , 

Se amenazaba 20 . • • .  CxPC ; 2 1  . CxC , 
AxC , pero este avance cuesta un peón • 

Se imponía 20 . T l C ,  aunque , igualmen
te , la ventaja negra sería evidente . 



20 • • • •  , C 5T 
2 1 . A 1 TD , AxP 23 . P4D , P5R 
2 2 . P4C , A3 C 24 . D 5 C , 

La posición bl anca es  desesper ada y 
Timann se  embarca en un azaroso juego 
táctico , que Pomar neutralizará con coE 
tundente est ilo . 

24 • • • •  , AxC 

25 • • • •  , DxP+ ! 
26 . RxD , C3D+ 
27 . R 3 C , CxD 

Ante C7R+ , pero 

30 • • • •  , TxA ! 

2 5 . CxA , 

28 . C l A ,  T l A  
29 . C3R , C 5 - 6 A  
30 . A 1 A ,  

Y l a s  blancas ·abandonaron , y a  que , s i  
3 1 . TxT ó 3 1 . CxT , seguiría C7R+ , con 
abrum adora superioridad . 

Blancas : Po m ar 
Negras : Langeweg 

Defensa nimzoindia 

1 .  P4D , C3AR 
2 .  P4AD , P3R 5 .  A3D , P4A 
3 .  C 3 AD , A5C 6 .  C 3 A , P3CD 
4 .  P3R , 0 - 0  7 .  A2D , 

La teoría recomienda en esta posición 
7 .  0 - 0 , A2C ; 8 .  C4TD , PxP ; 9 .  PxP , y 
ahora existen do s variantes principales : 
a )  9 . • • •  A2R ; 1 0 . T l R , P3D ; 1 1 . P4CD , 
P4TD ; 1 2 .  P5C , CD - 2D ; 1 3 .  A3T , T l A ; 
1 4 .  T l A ,  TlR ; 1 5 .  C 2D ,  P4R = ( Geor 
ghin- Spassky Palma de M allorc a ,  1 9 6 8 ) 
b )  9 • . . •  AxC ; 10 . DxA , C 3 A ; a lo que 

las blancas pueden jug ar 1 1  • A3R , ó 1 J • 

TlD , ( Gligoric-Bobotsov y Visier -Ke
res ; del último Campeonato de Europa 
de Selecciones Nacionales )  • Sin embar 
go , es inferior par a  las bl ancas 1 1  • 

P 5D ? , a causa de 1 1  • • • •  C4R ; 1 2 .  D 2R ,  
CxA ; 1 3 .  DxC , P4CD ! ; con excelente 
j uego para las negras . 

7 • • . .  , A2C 
8 .  0-0 , P3D 
9 .  D2R , CD - 2D 

1 0  • TR- 1  D ,  D 2R 

1 1 .  TD- l A ,  TD - l A  
1 2 .  P3TD , Axe 
1 3 . AxA , C 5R 
1 4 . Axe , 

La retirada 1 4 . A l R ,  perm itiría a las 
negras establecer un control r iguroso 
de la importante casilla " e4 " . 

1 4  • • • •  , AxA 
1 5 .  C2D , A2C 1 6 .  PxP , PCxP ?  

Una decisión lógica ,  porque lleva los 
peones hacia el centro , pero tiene el 
serio inconveniente de dej ar muy débil 
el P . D . ,  por lo que m ej or hubiera s ido 
1 6  . . • .  PDxP . 

1 7 . P4R , P4R 1 8 .  C 1 A  ! , C 1 C  

Los dos caballos buscan establecer se en 
buenos punto s .  

1 9 . D3D , TD - 1 D  20 . C3R , C 3 A  

E r a  neces ario 2 0  . • • .  P 3 C ; aunque , tras 
2 1 . C5D ! , l a  ventaj a blanca sería cla
r a .  

2 1 . C5A , D4C 2 2 . CxPD , 

Y al perder un peón , sin ninguna com 
pensación , las negras abandonaron . 

Soluciones a 
los problemas 

A .  J aroslavcev (Mate en dos )  1 .  D6T ! , 
H .  Ahues ( Mate en dos )  l .  C4C ! , 
J .  Hannelius ( Mate en dos ) 1 .  C 2D ! , 
S .  Sedej ( Mate en dos ) l .  C 5D ! , 
A .  Hegermann ( Mate en tres) 1 .  C 3R ! , 
K .  Fabel ( Mate en tres) l .  C4C ! , 
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lOS PRlmEROS PUESTOS PARA HORCHftOI Y HARPOU 

La actuación de Korchnoi en el Memorial Alekhine , ( 1 1  Q puesto ) ,  no estaba de 
acuerdo con la  auténtica c ategoría de este gran m aestro ruso . Entre los jug adores 
cara cterizado s por su facilidad par a  ganar torneo s ,  Kor chnoi es  de los pr imero s ,  
y para recordarnoslo , en H asting s ,  ha vuelto a su l ínea habitual , logrando el pr i 
m e r  puesto d e  la tabla , aunque , acompañado d e  su compatr iota Karpov , l a  gran 
r evel ación del aj edrez soviético . 

La actuación de los  jug adore s  aparece en el siguiente cuadro : 

C UADRO DE CLASIF I CACION 

Clasif. Juga dores 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 0  1 1  12 1 3  14 1 5  1 6  IPuntos l 
Korts chn oi (U. R. S. S. ) l .  • 1 l/2 llz llz l/2 1 o 1 1 1h 1 1 l/2 1 1 1 1  

2 .  Karp o w  (U. R .  S .  s. ) o • 1 1 1h 1h V2 V2 1/z 1 V2 1 1 1 1 1 1 1  

3 .  Mecking (Brasil) 1h o • 1/2 V2 1 Vi 1/2 1 V2 1/z 1/2 1 1 1 1h 9 1/2 

4.  R. Byrne ( EE. UU. ) l/2 o l/2 • l/2 1 1/2 1 1/2 V2 1 l/2 o 1 1 1 9 1h  

5 .  Gligoric (Yugosla via) 1h V2 1/2 1/2 • 1/2 Vi 1h 1h V2 V2 1/z V2 V2 1 1 8 1/z 

6. Najdorf (Argentina) 1!Í 1!Í o O V2 • V2 l  V2 1 V2 1 1/2 1/z 1/z 1 8 1h 

7.  Unzicker (R. F.  A. ) o V2 1/2 1/2 V2 V2 • 1/z 1h V2 1 1h 1 Vi 1/2 Vi 8 

8 .  An dersson (Sue cia) 1 1/2 Vi o V2 o 1/z • 1/z 1 V2 V2 1/z 1/z 1/2 1 8 

9 . Dr. Pfleger (R. F. A. ) o 1h O V2 V2 V2 1/2 1/z • V2 1h V2 1/z Vi 1 1 7 Yi 

10 .  Kurajica (Yugosla via) o o 112 1/2 1/2 o V2 · o 1/z • 1/2 1 1!Í Vi 1 1 7 

1 1 .  Cio caltea (R umanía) i1z i1z l/2 o i1z l/2 o 1h 1h 1h • llz llz V2 I/2 i1z 6 V2 

1 2 .  Hartston (Inglaterra) o o 112 1/2 1/z o 1h V2 V2 o Vi • Vi Vi 1 !!z 6 

1 3 .  Botterill (Inglaterra) o o o 1 llz llz o 1h 1h V2 1h V2 • Vi o 1 6 

14 .  Dr. Ke ene (Inglaterra) l/2 o o o Vi 1h 1h 1/2 1h V2 1h V2 1/2 • V2 o 5 Yi 

1 5 .  Marklan d (Inglaterra) o o o o o Vz l/z Vz o o 1/2 o 1 llz • 1 4 1h 

1 6 .  Franklin (Inglaterra) o o V2 o o o 1h o o o llz llz o 1 o • 3 

Dentro del capítulo de destacado s hay que m encionar al norte a m ericano R .  Byrne 
a s í ,  como , al j oven br asileño Mecking , que obtuvo la nor m a  de gran maestro y por 
tal motivo fue recibido en su país igual que s i  se  trat ar a  de la  selección de fútbol ; 
es un ajedrecista de g r an t alento del que cabe esperar , -dada su juventud- ,  éxito s 
resonantes .  

Gl igor ic y Naj dor , tuvieron un com ienzo poco afortunado , pero tras super ar las 
primeras dificultades se  s ituaron en bueno s lug ares .  

En la selección de partidas que seguidamente presento podr á  apreciar el lector 
el alto nivel de j uego registr ado en esta prueba , en el que debió influir el estilo 
" ambicioso " de mucho s de los  maestros que intervinieron . 
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Un empate frente a Korchno i hubiese s i 
d o  sufiente para que Karpov se alzase 
con el pri mer puesto . No fue así, por 
que Korchnoi recordando su partida del 
M emor ial A1ekhine , en la que fue supe 
rado clar amente por Karpov , supo plan 
tear , e n  esta ocasión , una l ínea " casi  
olvidada " ,  con la  que sorprendió a su 
j oven adver sario . Veamos el desarro 
l lo de esta interes ante lucha . 

Bl ancas : Korchnoi 
Negras : Karpov 

P . D .  Si stema Torre 

1 .  P4D , C 3 AR 
2 .  C 3 AR ,  P3R 3 .  A5C , 

Una l ínea que se ve en raras ocasiones 
en la práctica m agistral . Fue una idea 
del maestro mej icano C arlos Torre , y 
puede dej ar a las negras en posición di
fícil , s i  no aciertan con las  respuestas 
precisas . 

3 . . • .  , P 3 CD 

E s  mejor atacar inmediatam ente el cen
tro con 3 • • . .  P4A ! ; ahora ,  Korchnoi 
g ana importante espacio . 

4 .  P4R ! , P3TR 
5 .  Axe , DxA 7 .  CD - 2D , P3D 
6 .  A3D , A 2 C  8 .  D 2R , P3TD 

Después de 8 . • • .  C 2D ;  9 .  A6T ! , y las 
negras tendrían problemas con sus dé
biles casillas blancas . 

9 .  0 - 0 - 0 , 

Con un des arrollo natural , Korchnoi ha 
obtenido ventaj a posicional , lo  que le 
perm ite enrocar largo , con vistas a u
na demo stración en el flanco de rey . 

9 . . . •  , C 2D 1 0 . R l C ,  

Antes de iniciar cualquier acción e s  co_!!: 
veniente asegurar la posición del rey . 

1 0  . . . .  , P4R 
1 1 .  P 3 A ,  A2R 
1 2 .  C4A , 0 - 0  

1 3 . A2A , TR- l R  
1 4 .  P5D , 

Ha quedado definido el plan de las blan
cas ; ataque sobre el flanco de rey , y 
par a  que éste teng a éxito es  preciso 

m antener firme el centro . 

1 4 . • . .  , P4A 1 5 .  C3R , A l AR 

1 6 . P4CR ! , 

Se inicia el as alto . 

1 6  . . . .  , D l D  1 7 . P5C , P4TR ! 

Lo mejor . Si 1 7  . . • .  PxP ; 1 8 .  P4TR ! , y 
a cambio de un peón el ataque de las 
blancas sería incontenible . 

1 8 . P6 C ! , 

No podía per m itir se que Karpov asegu
rase su posición con P3CR . 

1 8  . . . .  , PxP 
1 9 . TR - l C ,  D3A 

20 . C 5 C ! , A 2R 
2 1 . C6R , C l A  

Unico modo de m antener l a  lucha . Con
tra 2 1 . • • .  TD - l A ; sería muy fuerte 2 2 . 
T3 C ! . 

2 2 . C7 A ,  D2A 24 . CxTD , AxC 
23 . TD - l AR , P4CD 2 5 . P4AD , T l C  

Hay que m antener la tens ión , porque 
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después de 2 S  • • • .P S C ; ter m inar ía cu� 
quier posibilidad de reacción , y si  2 S . 
• • •  PxP ; 26 . CxP , acentuándose  l a  ven
taj a  posicional de las blancas . 

26 . A3D , D l R  
27 . T l A , A3AR 29 . T l - l C ,  T l C  
28 . T2C , T3C 30 . D l A ! , P S C  

E sto es igual que abandonar. 

3 1 . A2R ! , 

Korchnoi no tiene m ás que s ituar sus 
piezas para el ataque final , sin temor 
a ninguna amenaza de su adver s a.rio . 

3 1  • • . .  , PST 

Se amenazaba 3 2 . TxP , CxT ; 3 3 . AxP , 
etc . 

3 2 .  TxP ! , DxT 

Un intento de prolong ar l a  resistencia. 
Después de 3 2  • • • •  CxT ; 3 3 . A ST , se
guido de AxC y la  entr acta de la  dama en 
ST , sería deci s ivo . 

3 3 . TxD , CxT 
3 4 . A4C , C S A  3 S . D l D , P 6 C  

Para impedir D4T . 

3 6 . PxP , A2C 3 7 . C 2C ! , A l A  

S i  3 7  • . • •  CxC ; 3 8 . A6R+ , R 1 A ; 3 9 . D ST ! , 
con mate imparable . 

3 8 .  AxA , TxA 
3 9 . D4C , T l C  4 1 . DxPA , A4R 
40 . CxC , PxC 4 2 . DxP , T l AR 

S i  4 2  . • • •  TxP ; 43 . D 8D+ , R2T ;  44 . P4A ! . 

43 . P4C ! , ASD 
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Contr a 43 • • • •  PxP ; seguiría 44 . PSA , 
PxP ; 4 S . D7R , y el avance de los peones 
centrales .  

44 . PxP , y las negras abandonaron . 

Blancas : Karpov 
Negras : M arkland 

Defensa fr ancesa 

1 .  P4R , P3R 
2 .  P4D , P4D 
3 .  C 3AD , A S C  

4 .  PSR , P4AD 
S .  P3TD , AxC + 
6 .  PxA , D2A 

En esta conocida línea de la variante Vi
nawer , de la defen s a f r ancesa,  también 
se juega frecuentemente 6 • • • •  C 2R .  

7 .  C 3 A , 

Línea posicional que Fischer ha vuelto a 
poner " de moda " , en lug ar de l a  agresi
va 7 .  D4C . 

7 • • • •  , C 2R 
8 .  P4TD , P 3 CD 
9 .  A S C + ,  A 2D 
1 2 .  T l R ,  C4T 
1 3 . D2D , TD l A  
1 4 .  P4TR , 0 - 0  
l S .  D4A , P4A 

1 0 . A3D , CD3A 
1 1 .  0 - 0 , P3TR 

1 6 . PxP a . p .  ,TxP 
1 7 . DxD , TxD 
1 8 .  PxP , 

K arpov , con excelente cr iterio , abre el 
juego , a fin de dar la máxima act ividad 
a su parej a de alfiles .  

1 8  • • • •  , PxP 
1 9 . C SR ,  A l A  
20 . P4AD ! , C 4 - 3 A  
2 i . A2C , ese 

2 2 . PSTD , T l A  
23 . A3T , PxP 
24 . CxP , TSA 
2 S . C6D ! , 

Se amenazaba 2 S . • • . CxP ! ; 26 . AxC, 
TxC . 

2 S  . • • •  , CxA 2 8 . TR l AD , A2C 
26 . PxC , TxP 29 . CxP , A4D 
27 . C4R ! , T4T 30 . P3A , T4A 

3 1 . P6T ! , 
(ver diagrama ) 

Fijando el P .  T . D .  negro sobre casilla 
atacable por el alfil . 

3 1  • • • •  , T2A 3 6 . Tl C ! , C 2R 
3 2 .  C4R , C4A 3 7 . T8C+ , R 2T 
3 3 . ASA , T l AD 3 8 .  R2T , C 3 C  
3 4 . A2A , T 2 - 2A 3 9 . CSA , T3A 



3 5 . TxT , TxT 40 . TSD ! , 

Pero, no 40 . T7 C ? , a causa de TxP ! , con 
fácil empate . 

40 . • • •  , T 2A 
4 1 . T7D ! , TxT 4 5 . A6C , C l A  
4 2 . CxT , A3A 46 . ASA , R3C 
43 . e s e ! ,  A4C 47 . P7T , CxP 
44 . AxP , C2R 4 8 .  Axe , 

K arpov culmina su depur ada l abor téc
ni c a ,  con l a  ganancia de m ater ial ; su 
ca bal lo no t iene juego , pero el triunfo 
no ofrece problemas . 

4 8  • • • .  , P4R 5 2 .  PxP , PxP 
49 . P4D ! , PxP 5 3 . R3 C ,  R 3 C  
50 . AxP , R2A 54 . R3A , R4A 
5 1 . P4A , P4C 5 5 . P3 C ,  

Y las negras abandonaron . 

Blancas : R .  Byrne 
Negras : Botter ill 

D efensa  Pire 

1 .  P4R , P 3 CR 
2 .  P4D , A2C 
3 .  P3 AD ,  P3D 
4 .  P4AR , C3AR 
5 .  PSR , PxP 
6 .  PAxP , C4D 
7 .  C 3 A , 0 - 0  
8 .  A4AD , P4AD 
9 .  PxP , A3R 

1 0 . C 3T ,  C3AD 
1 1 .  D 2R ,  ASC 
1 2 .  ASCR , P3TR 
1 3 . T l D , PxA 
1 4 . Axe , D4T 
1 5 .  D3R , Axe 

1 6 . PxA , CxP 
1 7 .  AxP , TD - l C  
1 8 .  P6A , P S C  
1 9 .  PxP , CxPC 
20 . D 2R , D4T 
2 1 . C4A , D ST +  
2 2 . R I A ,  P4A 
23 . R2C , PSA 
24 . T3D , C6R+ 
2 5 . TxC , PxT 
26 . CxP , DSR+ 
27 . R l C ,  R2T 
2 8 . D l R ,  T6A 
29 . P7 A,  TxA 
30 . P8A=D , TxC 
3 1 . D3T+ , A3T 
3 2 .  D l -4T ,  TSR+ 
3 3 . R2A , TxP+ 

Rinde 

Blancas : Ander s son 
Negras : Naj dorf 

Defensa sicil iana 

1 .  P4R , P4AD 3 .  P4D , PxP 
2 .  C3AR , P3D 4 .  DxP , 

Continuación po sic ional contra la defen 
sa s iciliana , en lug ar de la l ínea clás i 
ca , 4 .  CxP . 

4 . . . •  , A 2D 

Perm ite que las blancas jueguen la " f<2.! 
mación M aroczy " P4AD . La alternativa 
es 4 . . . .  C 3 AD ; 5 .  A S C , A2D ; 6 .  AxC , 
seguido , igual mente , de P4AD . 

5 .  P4A , C 3 AD 
6 .  D2D , C 3AR 9 .  A2C , 0 - 0  
7 .  C3AD , P3CR 1 0 . A 2R ,  D4T 
8 .  P3 CD , A2C 1 1 .  T l CD , 

Grave error sería 1 1 .  0-0 , a causa de 
1 1 .  • • .  , CxP ! ; 1 2 .  CxC , DxD , seguido 
de AxA . 

1 1 .  . . .  , P3TD 1 2 .  0 - 0 , P4CD 

La reacción natural contra el esquema 
central de las bl ancas , especul ando con 
la  indefens ión de los peones blancos de 
TD y R .  Así, contra 1 3 .  PxP , PxP ; 14 • 

AxP? , seguiría C xP ! ; 1 5 .  CxC , DxA , 
con activo juego par a  las negras . 

1 3 .  P3TD , P S C  ! 

1 4 .  CSD , 

El comienzo de un complicadísimo jue
go combinativo , que dará gran vivaci 
dad a la lucha . 

1 4  • . • •  , CxP 1 6 . PxP , D 7T 
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1 5 .  D3R , AxA 

Si 1 7 . DxC , A4A . 

1 7  . . • •  , C6A 

1 7 . A3D , 

1 8 .  C 6 C , 

Las amenazas se suceden por los do s 
bandos . 

1 8  . . . .  , CxT 
1 9 . Axe , D6T 20 . CxA , CxP ! 

Devolviendo material , par a  dar l a ma
yor actividad a sus piezas . 

2 1 . CxT , TxC 
2 2 . DxP , DxP 23 . D 7 A , 

O bien 23 . DxP , DxP , conservando un 
val ioso peón de ventaj a .  

23 . . . .  , P4D ! 
24 . PxP , DxP 
2 5 . P4T , P4TD 
26 . D6C , TlR 
27 . D7T , R2C 

2 8 . D 6 C , T3R 
29 . D 8 C , A4R 
30 . D7T , A 3 A  
3 1 . T 1 A , T3T 

El plan de las negras es evidente : con
solidación de su po si ción , disponiendo 
sus piezas para apoyar el decis ivo a
vance de su peón pas ado del ala de da
m a .  

3 2 . D8C , D3D 3 4 . A4R , P5T ! 
3 3 . D5 C ,  T2T 3 5 . T l C ,  P6T ! 

Y las blancas abandonaron , puesto que , 
s i  3 6 . TxC , P7T , forzaría la ganancia 
de mater ial . 
Blancas : Pfleger 
Negras : Kor chnoi 

Apertur a inglesa 

1 .  P4AD , P4R 
2 .  C3AD , C 3 AR 4 .  A2C , 0 - 0  

3 .  P3CR , A 5 C  5 .  C 3 A , 

Digna de consideración es 5 .  C 5 D . 

5 • • • •  , TlR  
6 .  0 - 0 , P5R 9 .  P3D , PxP 
7 .  C4D , AxC 1 0 . PxP , P3TR 
8 .  PCxA , C3A 1 1 . T l R , 

Esto facilita el desarrollo de las piezas 
negras . Lo indi cado , parecía 1 1 .  CxC , 
seguido de 1 2 .  A3R . 
1 1 .  . . •  , TxT+ 1 3 .  PxC , P4D ! 
1 2 .  DxT , CxC 1 4 .  A3T? , 

Lo correcto era 1 4 .  A4A ! . 

1 4  • . . •  , A3R 

Después de 1 4 . . . .  PxP ; 1 5 .  PxP , DxP ; 
1 6 . T l n

°
, DxP ; 1 7 .  T8D + , R2T ;  1 8 . D l C + ,  

P 3 C ; 1 9 . D 2 C , D3R ; 20 . D4C ! , las ne
gras tendrían graves problem as , ante 
la amenaza D 8A , puesto que si 20 . . • •  

C 2D ; 2 1 . A 2 C , P3AR ; 2 2 . A3TR ! , etc . 

1 5 .  Tl C ,  P 3 CD 
1 6 .  T l A ,  D 2D 
1 7 . D2D , T l R  

1 8 .  P 5 A ,  A6T 
1 9 • PxP , PTxP 
20 . A4C , 

No es posible 20 . AxA , debido a 20 . 
DxA ; 2 1 . TxP ? ? ,  C 5 C ; 22 . P3A , CxP ! , 
ganando . 

20 • • . .  , C 2T ! 23 . D l D , C 3 R  
2 1 . AxA , DxA 24 . T7R , T l AD ! 
2 2 . TxP , C4C 2 5 . A2D , 

Natural mente , no servía de nada 2 5  . D lT 
pues las negras podrían capturar , 2 5  • 

. . •  CxP ! ; aprovechando la mortal en
trada de su torre en la prim er a línea 
blanca . 

2 5  . . • •  , CxP 
26 . T3R , P4TR 

Si 28 . T8R+ , R 2T ! . 

28  . . • •  , P4CD 
29 . D6T , T7A 

27 . D4T , D5C 
2 8 . R2C , 

30 . P3TR , D4A 
3 1 . D7T , C3A 

Una buena alternativa hubiese s ido 31  • 

• . •  TxA ; 3 2 .  T8R + , R2T ; 3 3 . DxC , TxPD ; 
y las negr as deben ganar . 

3 2 .  D8T+ , R 2T 
3 3 . T3A , D 3 C  3 5 . T3R , C 3R 
3 4 . A4A , C 5D 3 6 . T3A , P 5T ! 
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3 7 . DxP ? , 

Grave error . Se imponía 3 7 . A5R ! , a 
lo que podría haber continuado 3 7  . . • •  

P3A ; 3 8 .  A6D , C 5 D ; 3 9 . T3R , (No 3 9 . 
T4A ? , TxP+ ! ) ,  39  • • • •  D4A ; 40 . A4A , 

Por Harold M. Lo m m er 

C 3R ; 4 1 . D8CD , aunque la posi ción ne
gra seguir ía s iendo muy super ior . 

3 7  • • • •  , CxA+ 

Y las blancas abandona ron , pues , s i  3 8 . 
TxC , DxP + ,  g anar ía . 

Por ve z prim era, ''Aje dre z  Canario 11 c uenta en s u  s e c ción de Finales Artísticos 
con una de las fir mas m á s  a cre dita das interna cional m ente en esta difícil fa c e ta 
del aje dre z .  Harold M. Lo m m er, cono cido por t o dos los aficiona do s  a tra vés de 
s us m últiples trabajos, hará, q ué duda cabe, q ue s us proble mas y ané c do tas 
satisfagan plena m ente al le ctor. N. R. 

LA HISTORIA DEL BARBIER -SAAVEDRA 

ACTORES PRINCIPALES : G eorges E .  Bar 
bier , de nacionalidad frances a ; cam
peón de E s cocia , problem ista , profesor 
de francés en el Ateneo de Gl asgow y 
autor de l a  columna de ajedrez en el 
"Weekly Citizen " de la m i s m a  ciudad . 

Fernando Saavedra,  que nació en Se
vil la en el año 1 849 . Ordenado sacer 
dote en 1 86 6 . Pasó una larga temporada 
en Glasgow , y mur ió en Dublín ( Irlan 
da ) el 1 d e  mayo d e  1 9 22 . F u e  u n  m o 
desto jug ador d e  ajedrez • • •  ; e n  verdad 
jugaba mal y no había compuesto ningún 
problema interes ante . 

ACTORES SECUNDARIOS : Wil liam Nor 
wood Potter y Richard Henry F alkland 
Fenton . Ambos fueron m aestros de aj e
drez y jugaron un match en  el " C ity of  
London Ches s  Club " , Londres , en abril
j unio de 1 87 5 . 

FECHA CLAVE DE LOS HECHOS : Prima
ver a de 1 8 7 5 ; 4 de mayo y 18  de mayo 
de 1 89 5 .  Hace casi 7 7  años ! ! • 

Fenton murió el 1 3  de mayo de 1 89 5 ,  
es decir , unos 20 año s después de su 
match con Potter , y Barrier quiso e s 
cribir sobre e l  m aestro des aparecido 
en su columna del "Weelkly C itizen " . En 
particular se acordaba de la po sición 
final de la cuarta partida del match • . .  
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NQ 1 
POSIC ION FINAL DE LA 4ª 
PARTIDA DEL MATCH FEN
TON-POTTER , 1 8 7 5  

POSICION DESPUES DE LA 
JUGADA 56 DE LAS BLAN C AS 

5 6  • • • •  , T3T+ ; 5 7 . R 5 A , T4T+ ; 5 8 .  R4A , 
T5T+ ; 5 9 . R3A , T6T+ ; 60 . R2C ! , y ga
nan . 

• • •  en la cual Fenton , que no sabía que 
la tenía ganada , ofreció tabl as que el 
" l isto " de Potter , natur al mente , aceptó 
en el acto . 

El punto clave de toda esta hi stor ia 
ocurr ió ahor a .  

Barriel s e  acordaba , s in ninguna du
da , de la m aniobra g anadora que Fenton 
pudo seguir , pero tuvo un error a la 
hor a de reproducir la  posición , mejor 
di cho , cuatro errores ,  ( colocó mal las 
cuatro piezas ) , pues s ituó el peón de 
" b7 " en " c7 " ( véase diagram a nº 2 )  



NQ 2 

JUEGAN NEGRAS , 
GANAN BLANCAS 

Sin embargo , el gran error de Bar 
bier vino poco después , entre las  fechas 
de 27 de abril y 3 de m ayo de 1 89 5 .  
( véase diagrama nQ 3 )  

NQ 3 
G .  E .  BARBIER 

"WEEKL Y CITIZE N "  
GLASGOW 4 . 5 . 1 89 5  

JUE GAN NEGRAS Y 
HACEN TABLAS 

Así presentaba Barbier su  " fina cop 
posición " , dando como solución : 1 . • • •  

T3D+ ; 2 .  R5C , T4D + ; 3 .  R4C ,  T5D+ ; 4 .  
R 3 C , T6D+ ; 5 .  R2A ! , T5D ! ; 6 .  P8A= D ,  
T5A + ! ; 7 .  DxT , ahog ado . 

Por mi parte , s abiendo que fue pro 
blemista ,  creo que había vi sto l a  posi
ción del diagrama nQ 4 ,  con tablas por 
ahogo ,  s i  las blancas efectúan la coro
nación solicitando dama . 

NQ 4 
E . B .  COOK ( EE . UU . ) 

"AMERICAN CHESS NUTS " 1 86 8  

MATE E N  DOS 

1 .  P 8 C = T ! , R2T ; 2 .  T8T+ + . 
De todo s los lectores del "Weekly C i 

tizen " , sólo uno , Saavedr a ,  e n  una ins 
piración fulminante vió como refutar el 
enunciado de Barbier . 

Cai s s a ,  nuestr ü n i nfa del ajedrez , .  le 
regaló la inmortal idad en menos de cin 
co m inutos . ( Otro beneficiario d e  la 
diosa ,  fue m i  inolvidable amigo J .  Sanz, 
en su partida contra M .  Ortueta en el 
Casino de Madrid , el año 1 9 3 3 ) . 

Saavedra se  lo comunicó a Barbier y 
éste publicó el diagrama nQ 5 .  

NQ 5 
F .  SA AVEDRA 

"WEEKLY CITIZEN " Glasgow 1 8 . 5 . 1 89 5  

J UEGAJ\ IJLANCAS Y GANAN 
1 .  P7A , T3D+ ; 2 .  R 5 C , T4D + ; 3 .  R4C , 
T5D+ ; 4 .  R 3 C , T6D + ; 5 .  R2A ! , T5D ! ; 
6 .  P8A = T !  ' ,  T5TD ; 7 . · R3 C ! , y g anan . 

Los franceses dicen que sin Barbier 
no hubier a habido Saavedra ! .  Hay mu
cha verdad en esto y por eso ll aman al 
final Barbier -Saavedr a . En mi opinión 
lamento mucho el lapsus de Barbier , 
pero la parte del león pertenece , real 
m ente , a Saavedr a . 
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" S k < 1 k b l ;1d<' t "  1 9 6 '.í  

l ' !H ' l l': ll ! ' JIE � J J O  

' l ATE EN  DOS 

A .  HEGERMANN 

" S chas h "  1965  
PR1MER PREMIO 

MATE EN TRES 
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H. AHUES 

"Shach - Echo " 1966  
PRIMER PREMIO 

MATE E N  DOS 

S. SEDEJ 

"Problem " 1 964-66 
PRIMER PREMIO 

MATE E N  DOS 

K. l"ABEL 
" I ! .  Prohl < ' tn m < • i  ..;t<'r � f 'h,tít " 1 9 65  

MATE E N  TRES 

(Soluciones en la página 1 46 
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